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RIVOITA IN

CORSICA E SARDINIA

- SE L' AVVERSARIO HA IL  CONTROLLO

~ DELLA CORSICA/SARDINIA,  RIMUOVERE

TUTTI 1 Suol PCS IN QUELLA PROVINCIA
NON PRESIEDUTA DA SUE CUS.

s

RIVOLTA IN
CELTIBERIA

SE L' AVVERSARIO HA IL CONTROLLO

- DELLA CELTIBERIA, RIMUOVERE TUTTI
[ suol PCs IN QUELLA PROVINCIA
NON PRESIEDUTA DA Sue CLIs.

0
~ TRIBU OSTILI

RIVOLTA IN
SICILIA

SE ' AVVERSARIO HA IL CONTROLLO
DELLA SICILIA, RIMUOVERE [ suor PCs

NON FORTIFICATI IN' QUELLA PROVINCIA

NON PRESIEDUTA DA Sue CUIs.

GUIDA INDIGENA

SE SI UTILZZA QUESTA  CARTA COME
OPS PER  MUOVERE UN ESERCITO E

5

L' ESERCITO ATTRAVERSA UN PASSO

MONTAGNOSO, E POSSIBILE MODIFICARE

-3 IL FATTORE DI LOGORAMENTOQ.

TRIBU" OSTILI

GIOCABILE OGNI VOLTA CHE UNA

ARMATA NEMICA occum (O PENETRA)

UNO SPAZIO IN GALLIA TRANSALPINA
0 LIGURIA. L' ARMATA SUBISCE
IMMEDIATAMENTE ATTRITO SULLA
QOLONNA 5-6. PUO ESSERE GIOCATA
COME EVENTO O COME CONTRO EVENTO.

GIOCABILE OGNI VOLTA CHE UNA

ARMATA NEMICA OCCUMA (O PENETRA) \‘

UNO SPAZIO IN GALLIA TRANSALPINA
0 LIGURIA. L' ARMATA SUBISCE
IMMEDIATAMENTE ATTRITO SULLA

COLONNA 5-6. PUO ESSERE GIOCATA

COME EVENTO O COME CONTRO EVENTO. |

3

a2

RIVOITA IN
NUMIDIA

SCEGLIERE. WESTERN O EASTERN NumiDIA
E RIMUOVERE TUTTI | PCS AVVERSARI IN
QUELLA PROVINCIA NON PRESIEDUTA DA
sue Cls.

6

0
CAVALLERIA DI
MARHARBAL S
2 o

GIOCABILE DURANTE UNA BATTAGLIA.
S PUO UTILIZZARE QUESTA CARTA COME
MODIFICATORE DI BC CHE
(IN CASO DI PAREGGIOD) NON DA
AUTOMATICAMENTE AL DIFENSORE
L' INIZIATIVA. LA CARTA PUQ ESSERE
GIOCATA ANCHE DOPO' AVER GIOCATO

L' UTIMA PROPRIA BC REGOLARE.
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® FILIPPO V
IL. MACEDONE

ALLEATO cON CARTAGINE

*

I GIOCATORE ROMANO DEVE SCARTARE
A CASO 1 CARTA STRATEGICA.

CARTAGINE RICEVE UN MODIFICATORE DI -

-] PER IL MOVIMENTO VIA MARE.

UNA VOITA CHE LA MACEDONIA E IN

'GUERRA, QUESTO  EVENTO E GIOCABILE
SOLO DA ROMA E PONE TERMINE ALLA-
ALLEANZA MACEDONE.

o
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o
FROMBOLIERI
DELLE BALEARI

PiazzARE 2 CLIS ELEFANTE IN

Piazzare 2 CUs CARTAGINES! IN
UN QUALSIASI PORTO AMICO SE SI POSSIEDE IL CONTROLLO DELLE
- CONTROLLATO IN ARRICA O ITALIA. Isote BaLeARrl, razzare 1 CU N CARTAGINE. SE NON (1 SONO
‘CIOCABILE SOLO QUANDO Fiuiero Vo QUALSIASI PORTO  CHE CONTIENE  ELEFANTI DISPONIBILI, PIAZZARE
IL MACEDONE E ALLEATO DI PC ALLEATI E SGOMBRO DA ClIs 1 CU REGOLARE PER OGNI
NEMICHE. : ELEFANTE NON DISPONIBILE.

'CARTAGINE. : ;

15

e - 0
- ARRUOLAMENTO - ARRUOLAMENTO - ARRUOLAMENTO
DEI BRUTTI 4 DEI LIGURI ' ‘f DEGLI IBERKT

 Piazzare 2 CUs INSIEME AD UN

PiazzARE 2 CUS CARTAGINESI :
. ~INSIEME AD UN QUALSIASI  QUALSIASI PROPRIO  GENERALE IN
Piazzare 2 CUs CARTAGINESI INSIEME GENERALE IN LIGURIA, CISALPINA UNA PROVINCIA  AMICA
O FrruriA. CONTROLLATA IN HisPANIA.

AD UN QUALSIASI GENERALE IN' LUCANIA. ; .

o @
IMBOSCATA

Una guarnigione conduce con successo
una imboscata contro l'esercito assediante

SE S usA QUESTA CARTA COME OP PR
ASSEDIARE TARENTUM, LA CITTA CADE

Piazzare 2 CUS INSIEME AD UN
QUALSIASI GENERALE IN UNA _
PROVINCIA AMICA CONTROLLATA ' ~ SOTTO IL PROPRIO CONTROLLO SENZA
DELLA GAI;LIA TRANSALPINA RIMUOVERE UN PUNTO ASSEDIO DA LANCIARE I DADI PER L' Assepio. LE CUSs
O CISALPINA. UNA QUALSIASI CITTA FORTIFICATA. NEMICHE ALL' INTERNO VENGONO ELIMINATE.
S N



) 1) @
L SENATO DIMEITE - SPIA IN CAMPO

~ DISERZIONE DI
IL PROCONSOLE NEMKD . MERCENARI

I CARTAGINESE DEVE UTILIZZARE LA

: TABELLA DI LOGORAMENTO PER TUTTE
el b Dodreit Bkl s LE SUE FORZE SULLA MAPPA CHE NON
MAPPA DIVERSO DA SIMIO- AFRICANLS, GIOCABILE ALL' INIZIO DI UNA QUALSIASI SRR T A

VIENE RIMOSSO E RIMPIAZZATO DA UN BATTAGLIA. E POSSIBILE ESAMINARE FINO (@ siavo “&NE"‘O 0 RIoRI CITTA)

* CENERALE ROMANO NON UTILIZZATO. A META DELLE CARTE DI BATTAGLIA - LE UNITA CON GENERAL SONO ESENTI

IL GIOCATORE CHE UTILIZZA QUESTA DELL' AVVERSARIO. LE CARTE DA ESAMINARE iNdNg N e v
CARTA DETERMINA IL RIMPMAZZO. | VANNO TIRATE A SORTE. < AL RATING DI BATTAGLIA DEL GENERALE.

LA SPLENDID,
SOPHONISBA

SEDUCE UN' RE NumDA

PRI =
i
: i SCEGUERE LA WESTERN O FasTery Numipia
Piazzare 1 CU £ 1 PC CARTAGINESE IN E NAZZARE FINO A 3 PCS CARTAGINESI,
QUALSIASI SPAZIO DI CITTX NON_ FORTIFICATA Piazzare ANO A 3 PCs Romant IN EASTERN -

IN SicA cHE NON CONTIENE CUS ROMANE.
SE 10 smz10 CONTIENE | PC RomANo,
SEMPLICEMENTE CAPOVOLGERE 1L SEGNALINO.

NEGLI SPAZI DELLA RELATIVA PROVINCIA, CHE
NON CONTENGONO CLIS NEMICHE.

SE L0 smziI0 CONTIENE | PC RomANO,

SEMPLICEMENTE CAPOVOLGERE IL SEGNALINO.

- NumiDiA IN Snz1 CHE NON- CONTENGONO CLS
NEMICHE. SE L0 snzI0 CONTIENE PC CARTAGINES],
SEMPLICEMENTE CAPOVOLGERE | SEGNALINIL

- ; ' e : ey

© “ @
CAPuA ; SYRACUSE "Sono venuto in Italia, non per combattere gli Italici,
5[ SCHIERA CON ma per combattere per la liberta degli ltalici contro Roma"
CARTAGINE ~nnibale-
7 . ‘! y
J’\‘ o8 TN 2F
SI GUADAGNA IMMEDIATAMENTE IL CONTROLLO
St CARTAGINE CONTROLLA 3 O iU PROVINGE DI SYRACUSE. ,
ITaUCHE, CAPUA VIENE CONVERTITA AL {oont CUs RoMANA ALL' INTERNO' VIENE ELEMINATA) GIOCABILE SE - ANNIBALE E IN ITALA.
QONTROLLO CARTAGINESE E TuTTE LE ClS SYRACUSE PRODUICE UN MODIFICATORE CONVERTIRE 2 PCs ROMANI CON
ROMANE ALL' INTERNO VENGONO ELEMINATE. 1 AL MovivENTo VA MARE.

- PCs CARTAGINESI IN QUALSIASI SPAZIO.

ITALICO NON' FORTIFICATO CHE NON
RIMUOVERE SE GIOCATA.  RIMUOVERE SE GIOCATA. CONTIENE CLIS ROMANE.
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