RIBEIILE - Pud evitare di essere
ferita in un Combattimento finche
ottiiene almeno un nisultato doppio
=i suoi Dadi da Combattimmento.
Inoltre, guadagna un Dado da
Combattimento extra mentre si trova
nello stesso spazio di un altro Eroe
Stramero.

GIOVANE - Pud spendere
un' Arxione Movimento per Curare
tutte le Ferite.

FUOCO - Ha sempre un o

e pudignorare Liuci Sperte.

PENSIERO VELOCE - Pus
scartare 2 Ogoetth 1n gqualsiasa
momento per pescare subito una
Carta Eroe (tranne Gicecala

AUDACE — Pud attraversare e
Cercare negli edifici che sono stati
QQccripreaati.

TEMERARIA - Se termina il suo
Movimento su un Pozzo delle
Amnime Zombi, pud subito pescare
una Carta Exoe.

dalla pila degli scarti delle
Carte Eroe. -

Irrvrnediatarmierite o Abitarzii) F

DETENUTO - Inizia il S10CO COomn
la Carta Zombi, F Porr 't T riest "erre.

una Peorta Chitisea.

RABBIA — Tira un Dado da
Clombattirmento extra per ol
Arma a Mano che ha.

SCASSINATORE - Pus ignorare

ZOMBIE: Zombies Auto-Spawn
HERO: Hero Starting Cards (1), Heroes Replenish, Number Counters (1-6)

1) Piazza un segnalino Camion al Centro della Citta; qui iniziano
tutti gli Eroi. Un Eroe inoltre inizia con le Chiavi del Camion
(usa il segnalino cerchietto rosso per rappresentarle). I Segnalini
Numero rappresentano possibili sopravvissuti nella citta.

2) Quando un Eroe rivela un Segnalino WNumero. tira un ID6. Se il
risultato & inferiore al numero del segnalino. I'Eroe ha trovato un
Abitante Sopravvissuto. Prendi un segnalino Abitante a caso ¢
piazzalo sull'Ero Se il risultato & maggiore del numero del
segnalino. non accade nulla. Se & uguale. ha trovato un Eroe e
dewve tirare un D6 agglunuvo Con 1-3 pesca © pldc{d nello spazio
un Eroe Zombi. Con 4-6 piazza un nuovo personaggio Eroe nello
spazio che si unisce alla squadra degli Eroi.

3) Quando un Eroe ha almeno 1 Abitante Sopravvissuto con s&, tira
un Dado da Combattimento extra. Gli Abitanti Sopravvissuti e il
segnalino Chiavi possono essere Scambiati tra gli Eroi nello
stesso spazio (non contano per il limite di trasporto degli Eroi).
Se un Eroe con uno o piu di questi segnalini & ucciso. questi
restano nello spazio € possono essere raccolti liberamente da altri
Eroi che muovono in quello spazio.

4) Gli Eroi devono rivelare TUTTI i Segnalini Numero e vincono
terminando un Turno Eroe con almeno 2 Eroi (con il segnalino
Chiavi) ¢ TUTTI gli Abitanti Sopravvissuti nel Camion prima

g
J

del Tramonto.




Sacrificio dell'Eroe
Giocala quando un Eroe & ucciso
(o trasformato in Eroe Zombi) per:

Muovere il Segnalino Movimento Sole
uno spazio avanti o indietro.

g
oppure -

 Tira un D6 per ogni Carta Zombi che
Re Play
Con 4+, scartala. (g .

Combattimento da uno Zombi, il
‘giccstore Zombi pud subito pescar
una Carta Zombi. *

£

Remains in Play ]

Giocala su
per il mowv

Eroc quando tu'aqu:
y v

Quell’Erce deve sottrarre 1 dal suo
risultato dei Dadi di Movimento
(minimo di 1).

mains in.Play

Questi Zombi possono muoversi
Combattere liberamente in questo
turno.

GIOCALA IMMEDIATAMENTE
43 %
Rivela e scarta subito le prime 10
Carte Eroe. Se cosi scarti I'ultima
Carta Eroe. gli Eroi perdono
automaticamente.

wun vicolo ciecal”

g g e SN e e
} Piarzza immediatamente D6 Zombi.
Questi Zombi possono muoversi ¢

- Combattere liberamente in gquesto
A‘ turno.

"go ”ove si troval'

GIOCALA IMMEDIATAMENTE

Giocala su un Edificio a Caso. Ogni
Eroe in quecll'Edificio pud scartarla
quando Cerca 1i per guardare nel
Mazzo Froi e prendere una qualsiasi
| carta Oggetto a sua scelta.

- A

—
Fucile da Caccia
DISTANZA: 5

Puoi mirare a uno Zombi a portata di
tiro. Tira un D6. Lo colpisci con 3+.
L'Eroe pud spendere un'Azione

| Movimento per sparare una seconda
wvolta con il Fucife da Caccic. DGé

r?{er finito di fare fuoco. tira un W4

i on 1 o 2, il Fucile da Caccia

& scarico (scartalo).

D

— p—
Fucile da Caccia

DISTANZA: S

Puoi mirare a uno Zombi a portata di
tiro. Tira un ID6. .o colpisci con 3+.
L'Eroe pud spendere un'Azione
| Movimento per sparare una seco
volta con il Fucile da Cacecia. 1D,
aver finito di fare fuoco, tira un
Con 1 o 2. il Fucile da Caccia
€ scarico (scartalo).

Chiave Inglese

BONUS DI COMBATTIMENTO:
1L'Eroe puod tirare un Dado da
Combattimento extra ogni volta che
uno Zombi gioca un Combattimentot|
Carta contro loro.

: Ogni volta che I'Eroe vince un ik ’

- Combattimento. scegli una Carta
Zombi in gioco e tira un D6.

. Con 4+, scarta quella carta. 1

Hero Pack One

Zombies With Grave Weapons Miniature Set

By dmc977






