Der Hexer yonh Salem

Carte Riepilogo
In italiano

(fronte e retro)

Traduzione dal regolamento originale tedesco e
adattamento grafico: Fabrizio “Etrigan”
Dicembre 2008: Versione 1.0

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in
alcun modo il regolamento originale del gioco.

Il presente documento é da intendersi come un
aiuto per i giocatori di lingua italiana per comprendere
le regole di gioco. Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini
sono detenuti dal legittimo proprietario.
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lale

iocatore Iniz
4/3 giocatori
Prima del tuo turno scopri
carta Creatura.

Carta G

Carta Giocatore Iniziale
4/3 giocatori
carta Creatura.
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Uso degli oggetti in un luogo

Guarda la tessera Portale del luogo. . Occhiali magici

Scopri il prossimo “Grande Antico”. . Necronomicon | §& 3 Scopri il prossimo “Grande Antico”.

Guadagni 1 punto di Sanita mentale. § Elisir diNas |, | Guadagni 1 punto di Sanita mentale
2 punti se & presente lo Stregone. & % | 2 punti se & presente lo Stregone.

Se & presente lo Stregone, puoi
sconfiggere la Creatura o I'Ombra.

Puoi m_m___m:u. il portale del luogo.
m.sa; 1ggi ,=_=_ mmﬁ__::_

(arta Giocatore Iniziale

Guadagni 1 punto di Sanita mentale.
2 punti se & presente lo Stregone.

2/3 giocatori

Se & presente lo Stregone, puoi
sconfiggere la Creatura o I'Ombra.

Prima del tuo turno scopri
carta Creatura.

Puoi sigillare il portale del luogo.
9 Sconfiggi ._._E_ Saduun.
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Occhiali magici | %7 | Guarda la tessera Portale del luogo.

(arta Giocatore Iniziale

Necronomicon Scopri il prossimo “Grande Antico”.

Elisir di Nus | Guadagni 1 punto di Sanita mentale
2 punti se & presente lo Stregone.

Se & presente lo Stregone, puoi
sconfiggere la Creatura o I'Ombra.

2/3 giocatori

Prima del tuo turno scopri
carta Creatura.

WH _chw_mmram_ﬁcnm_m%::om?
Sconfiggi ._._E_ Saduun.
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