Cette année, la manifestation ne se =_ .
pas dans Turin méme mais a Piosse

ge de residence de I'organisateur, \*

a 15 minutes de Turin. Le lieu des ~~ -
était une ancienne église. entiere
chie, comblée de tables et de chaise_

es de toute part et quasiment pas de jeu

elle n'en soit qu'a sa deuxieme édition,

- ~znifestation a réussi a doubler ses effec-
. rapport a l'année précedente. 40 a 50
5 de jeux, plus ou moins connus, ont par-

casion. Il était d'ailleurs surprenz - =2 = ce week-end unique en son genre. Unique

qu'un certain brouhana continu e~ " w =n effet. Il est trés rare de voir autant de
quien temps normal sevoudrar . . . - - 2. fes réunis de la sorte en une seule et
silencieux. ¢ fois dans un lieu restreint. En trais jours,

~. tout bonnement impossible de tester tou-

Walter Obert est un créateur de « * Js creations présentes
sonnage fort sympathique et “ editeurs ont aussi fait le déplacement pour
connu et travaille avec le maitre - = - .7 un peu les tendances et tester les nouvel-
Ensemble ils ont co-signé un jeu * _. creations. Cette année étaient présents
ren_ “iinci Rose & Paison, Venice Connection,
=Z".2abs. Angeio Porazzi Games, Post Scriptum,
Tanki Games. What's Your Games .. ainsi qu'u-
communaute de joueurs trés active,
Z:acatorino”, dirgee de main de maitre par
.z et Paoletta. Ce groupe d'une vingtaine de
aytesteurs de la région de Turin était non seu-
- .ant fort sympathique mais aussi trés per-

In salsa rossa édite a
Ravenshurger. Walter connait ¢
monde du jeu et ce depuis de *
années déja

Quel est le but d'ldea-G ? Réur
long week-end la plupart des ai* -
liens et quelques auteurs étrancz
commun pour tester les créations
autres. Le but étant d'établr <=_
d'échanger des idees. de trave Z
des autres et d'accepter les r

Tant et trés expérimente.
-~ me précise crdessus. il serait impossibie de
e icl 'ensemble des créations presentées
tres createurs ou joueurs, enre - _ 2Z~-ily en avait mais un petit tour d'’horizon
R sans d- = .0se tout de meme.
| - ~- ~mencans par [hdte des lieux, Walter Obert
alias Wallover. Outre sa collabora-

- tion avec Alex

| =

Randolph Walter est déja publié chez Da-Vinc
avec Word-Jam, un petit jeu de cartes pour 5 .
12 joueurs sur le theme d'All Baba et les 47
voleurs. Un jeu de mots et de paris sous un prir-
cipe assez original. En prototype Walter préser
tait également un jeu de majorité sur la mura -
de Chine {théme assez rare) qu: a failli étre ed.. .
par Days Of Wonder. Une des originalités ¢
Jeu tient au fait qu'il est possible de faire par: -
ciper une infinite de joueurs (en theorie) en cor -
binant autant de bortes que nécessaire afin ¢
batir une iImmense muraille de Chine, toute e
longueur Walter présentait aussi Mirage
Football Fans. Ce dernier est un jeu totaleme
hystérique qui déchainatt les foules. Le nivea..
sonore engendré par les joueurs (14 maximur
atteignait un paroxysme rarement vu dans tc _.
autre jeu. En tout cas, un jeu a 'ambiance déto~-
nante et garantie.A déconselller aux réfractair =
du football.

Niek Neuwahl, auteur hollandais plusieurs fc
edité, était egalement de la féte. Il apporta L~
pratotype de jeu topologique dont la présentatic
trés officielle. attira I'attention de I'ensemble dz
participants.

Paolo Vallerga auteur et auto-editeur a trave :
sa sociéte Scribabs présentart deux prototypes
In Taberna, le 4eme épisode de Saga
Conquest, ainsi que Galateus. un nouveau i
de cartes amusant encore en phase de pli
test et dont les cartes étalent fraichement, ime~

" mées de la vellle. Paolo est aussi l'auteur

deux |eux déja édites par Scribabs Temr
Draconis et Daemonibus. C'est aussi un artic. .
et un graphiste hors-pair qui fera certaineme
parler ae lut dans le fucur,

Stefano Luperta ['auteur de Vive le Ror (eu
chez Tilsit). était également présent lors de cet.
convention. Membre d'une coalition de qua:
auteurs romains , il présentait Holding, un prc
type peu attrayant au niveau esthétique nm:
dont les mécaniques étaient propres et Inteél &
santes. Un jeu financier et d'influence sur
création et le développement d'entreprises

Angelo Porazzi est un auteur et artiste qui s =
to-édite également (c’est apparemment m
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naie courante en Italie]. Son bébe se prénomme
War-Angel. C'est une sorte de wargame fantas-
tique se jouant sur des cartes a hexagones et
disposant de nombreux peuples aux pouvoirs
diverses et varigs. Une sorte de digne succes-
seur de Zargo's Lord. | ancien jeu heroic-fanta-
sy de feu Internationnal Team. Disponible depuis
pas mal d'années déja. ce jeu dispose d'un grou-
puscule de fans & travers le monde et principa-
lement en [talie, qui propose des variantes. de
nouvelles races, etc... A noter qu'il existe pas
loin d'une centaine de peuples et de cartes pour
ce Jeu et que | auteur reste tres a 'écoute de ses
fans-oueurs.

Angelo  présentait  également .
WrestAngei un jeu de catch base sur

ies créatures de \War-Angel, semble-tl

Andrea Mainini est aussi un auteur
oul risque de faire parler de lu dans
les mois a venir car il regorge d'idées
Intéressantes. Il se spécialise tout d'a-
bord dans les jeux abstraits Mais s'a-
percevant que le marché pour ce type
de Jeu est trés rédutt, |auteur s'ou-

vre désormais aux jeux de plateaux : Le
sentier perdu des Incas est 'une de
ses premiéres créations (en jeu de
plateau). Un materiel somptueux pour
un Jeu au theme Interessant qu'il pré-
sentait pour la premiére fois et sur
equel il lui reste pas mal de réglages "ib

a effectuer. La plus agréable surpri- L
se venant de cet auteur fut un petit

avec | |
!
| !
!
teu ot ——
des téte~ -5 feque!
ilfautalle~ =~ ---" - < cdesautres
| démo- 2 matériel se
prétatto.c - "7 . . _canique de
jeuett - = - a la base
abstre - en intéres-
ser Ferti o <c.7 - france
Votre reporter sl . " était lur
méme présent.etc.. - = T oten trés
attendu en Italie. ... < ~ "< ses proto-
types Lejeuquie 3 contes-
te Les Poux. ol .2 . oonode rire
fleurissalent s= st.. = . oheurset
de Conte ae fées. £ = > it aussi
aux plus jeunes de .= ..Z: .~ _3anciens.
Malheureusen-==% = z~_ .77z de nom-
breux protcdes o _ ..1seigner
les jeux et d'ar:— 2" " 20 testant
les prototypes “c. © TTIT 1T ToTe temps

I

Votre magazine favori
n'étant pas un livre magique aux pages sans
fin, nous vous livrons la liste non exhaustive des
auteurs presents et des prototypes qu'ils presen-
taient, sans plus de détals hélas. faute de place
{vor l'encaare crcontre)

En conclusion, Idea-G est une manifestation idéa-
le {comme son nom le suggere} pour tout auteur
de jeu ou playtesteur averti Le seul regret res-
tera que cette manifestation est trop courte
tant il y a de choses a voir et & tester. Le vivier
de créations laisse presager que les italens
n'ont pas I'intention d'étre transparents dans
le monde ludique.



