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6 VOTIo: se hai la carta Influenza
“Studenti” scoperta.
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CONTADINI

7 VOTI

e: puoi pagare 1 MP per turno per
un tentativo di corruzione o di

assassinio. 8 VOTI
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3 VOTI

Puoi giocare questa carta solo se
hai la carta Influenza “Monarchici”

scoperta.

Puoi tentare di commettere un
assassinio, puoi fermare un
tentativo di assassinio contro di te.

oppure

Puoi provare a rubare in Casa di un
giocatore nella fase degli Assassini.

Se quel giocatore non è in Casa,
deve pagarti 2 MP (oppure 1 se ha

solo 1 MP in tasca).

Puoi fare un tentativo di assassinio.

Se indovini la località esatta, il
tentativo riesce se tirando 1d6 fai 4,

5 o 6.

Puoi tentare di “assassinare” un
giocatore dalla Mistress.

Se il giocatore è dalla Mistress,
deve darti tutto il denaro che ha in

tasca, ma non viene ucciso.

Questa carta non può essere
giocata dal Presidente o dal

Ministro.

Puoi fare un tentativo di assassinio.

PAGA 1 MP

PAGA 1 MP

Puoi fare un tentativo di assassinio.

Tira 1d6:
1-3: risolvi il tentativo

4-5: l’assassino si suicida
6: Tira di nuovo. Se fai 4-6

l’assassino uccide TE (scarta tutte le
carte e il denaro che hai in tasca).Puoi fare un tentativo di assassinio.

PAGA 2MP

Puoi provare a corrompere uno o
più Rivoltosi, Scioperanti, Plebaglia

e Dimostranti nella stessa area.

Paga 1 MP e tira 1d6 per ogni unità
che provi a corrompere. Se fai 3-6,

ottieni il controllo di quella unità.


