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Pesca una carta dal mazzo del
denaro e mettila in tasca.

Pesca una carta dal mazzo del
denaro e mettila in tasca.

Pesca una carta dal mazzo del
denaro e mettila in tasca.

Pesca una carta dal mazzo del
denaro e mettila in tasca.

MONARCHICI

VOTO TRUCCATO

NUOVA CONTA

BUDGET ALTERNATIVO

RECESSIONE ESTIVA

MANCANZA DI CORRENTESCIOPERO NELLE FATTORIE

MESSA IN DISCUSSIONE LA
COMPETENZA DEL

PRESIDENTE

PRETENDENTE NELLA
PROVINCIA

SCIOPERO GENERALE

SI SVOLGE LA FESTA
NAZIONALE ANNUALE. C’E’

MOLTA ALLEGRIA.
NUMEROSE LE
CELEBRAZIONI

STUDENTI DISTRIBUISCONO
UNA PETIZIONE CHE

CONDANNA LA
REPRESSIONE

3 VOTI
e: puoi pagare 1 MP per turno per

un tentativo di corruzione o di
assassinio.

5 VOTI
scarta questa carta una volta che il

nuovo Presidente è stato eletto.

Se sei il solo giocatore con unità
nella Camera alla fine di un Colpo di

Stato, puoi giocare questa carta.

La mozione non è stata registrata
nel modo corretto.

Quando giochi questa carta, si
devono scartare tutte le carte voto

scoperte e si deve rifare la
votazione.

Puoi giocare questa carta se il
Budget non passa. Il Presidente
deve darti tutte le carte Denaro

pescate per il Budget meno una.

Proponi un nuovo Budget. Se
passa, tutto procede secondo le
regole (distribuisci il denaro). Se

non passa, il Ministro può chiudere
la Camera per far passare un

Budget a sua scelta fra i due (il
Presidente potrebbe quindi riavere
indietro il denaro del Budget). Se il
Ministro non chiude la Camera tieni

tu il denaro.

La votazione sulla mozione
corrente si ferma dopo il primo

round.

Devi giocare questa carta prima che
inizi il secondo round. Solo i voti
giocati nel primo round contano.

La votazione sulla mozione
corrente si ferma dopo il primo

round.

Devi giocare questa carta prima che
inizi il secondo round. Solo i voti
giocati nel primo round contano.

Puoi giocare questa carta solo se
hai la carta Influenza “Contadini”

scoperta.

Tutti gli Scioperanti, Rivoltosi,
Dimostranti e Studenti sono

considerati unità ARMATE fino alla
fine di questo turno (fanno cioè

fuoco con 1 dado per unità).

Puoi proporre una mozione, durante
la riunione del Gabinetto per le

nomine, per rimuovere dalla carica il
Presidente per incompetenza. E’

necessaria una votazione con
maggioranza almeno di due-terzi
per far passare questa mozione.

Se la mozione passa, deve subito
svolgersi una nuova elezione.

Puoi giocare questa carta solo se
hai la carta Influenza “Monarchici”

scoperta.

Puoi giocare questa carta su una
Brigata dell’Esercito PRIMA che sia

dichiarato un Colpo di Stato.
Nessuna unità di quella brigata

potrà muovere o attaccare durante il
Colpo di Stato.

Puoi giocare questa carta solo se
hai 2 fra le seguenti carte Influenza
scoperte: “Unione dei Lavoratori”,

“Socialisti”, o “Radicali”.

Metti sulla mappa: 4 Scioperanti nei
Cantieri Navali, 4 Rivoltosi in un

Bassifondo a tua scelta, e 3 Studenti
nella Città Universitaria.

PRETESTO PER IL COLPO NESSUN EFFETTO


