
 
Introduzione 
 
L’editore ed io abbiamo convenuto che questo è un gioco per esperti giocatori: ossia, per 
tirare fuori il meglio da questo gioco devi averlo giocato molte volte. Poi è veramente un 
ottimo gioco di bilanciamento e gestione delle risorse con il necessario movimento e 
controllo dei tuoi cortigiani per poterne usare i poteri. 
 
Così noi proponiamo due regole ufficiali: 
 
Gioco Introduttivo 
 
Ogni giocatore ha il limite di 8 carte in mano al termine del suo turno. Ogni carta in eccesso 
deve essere scartata. Il giocatore può eccedere il limite delle 8 carte durante il suo turno. 
 
Gioco Avanzato 
 
Non c’è limite a quante carte può tenere in mano il giocatore. 
 
Commenti 
 
Spero vi divertiate con queste regole. 
 
Steve Kingsbury 
 
Gennaio 17 2006 
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