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Crocettare le abilità 
che devono essere 
acquisite per 
completare la 
carriera: una volta 
acquisita l’abilità si 
cancella la crocetta. 
E’ insomma un 
promemoria delle 
abilità che devono 
essere comprate.

Se non si acquista 
l’abilità si può 
comunque tirare 
l’Abilità Base ma 
dividendo per 2 la 
caratteristica di 
riferimento: questo 
valore deve essere 
inserito qui.

Le Abilità Avanzate 
non possono essere 
tirate se non si 
acquistano. 
Quando vengono 
acquistate si 
inserisce in questo 
spazio la 
caratteristica di 
riferimento

Scrivere qui i 
Talenti che 
influenzano 
quella data 
Abilità

Segnare qui gli avanzamenti effettuati Riempire questi spazi quando si 
compra un’abilità più di una volta (Skill 
Mastery)
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