LINIE 1

[ PREPARAZIONEDELLAPARTITA |

— Ogni giocatorericeve 3 linee diritte e 2 curve (tessere di
partenza: siglaGolds eber sul retro)

— Le dltre tessere sono accatadtate in 4 pile coperte e
codtituiscono la pescata.

— Ogni giocatore pesca una carta « Tram » ela guarda
in segreto. Questa carta indica al
giocatore il colore ed il numero
della linea che egli giochera.

— Le carte « Strada » sono tre per colore Con 2 0 3
giocatori si useranno le 6 cate con il
contorno bleu. Con 4 e5 giocatori, § useranno
le 6 carte con il contorno rosso. Le carte scelte
vengono mischiate coperte In seguito s
distribuisce una carta « Strada » ad ogni giocatore,
coperta.

—La combinazione della carta «Tram » e ddla carta
« Strada » indica a giocatore il suo obiettivo
egr eto.

[ FASETLPOSADELLEROTATE |

—La carta "Tram" indica quali capolinea sono da
collegareelacarta"Strada" indica davanti a quali
edifici (3 edifici a2 o 3 giocatori e 2 edifici a4 o
5 giocatori), lalinea deve passare.

— Il giocatore meno giovanecomincia. ;-)

—Un giocatore pud porre due tessere per turno prendendole
dalla suariserva Quando ha posto le sue due tessare, ne
pesca due nuove pa completare la sua “mang’ (5
tessere in totale). Durante tutta la partita, 1a“ mano” de
giocatori e vishileatutti.

— Un giocatore puo porre un pezzo di via su una casdla
libera ddla mappa di gioco o pud cambiarne una gia
posatain precedenza

— | pezzi di via posata possono 0 essere collegati ai
tronconi gid posati, 0 essere pogi su una casdla
isolata

— | tronconi di vianon devono:

— condurre fuori dalla mappa di gioco
—finirein un edificio

—coprire un edificio

— bloccare un'altra tessera della mappa di gioco
—formare una via senza uscita

—Scambiare le tessere una tessera sulla mappa di gioco
puo essere scambiata contro un'dtra tessera, solamente
s la nuova tessera contiene il motivo della tessera
precedente..  Attenzione: le tessare che
rappresentano  delle vie adornate da alberi non
possono essere cambiate.

—Fermate dd tram: appena un troncone di via pasa
davanti ad wun edificdo, orizzontamente o
verticamente (non in diagonade), S pone su questo
troncone un cartello di fermata del tram (« H » per
il tedesco « die Haltestdle » = la fermata). Puo
esserci solo un cartello per edificio.

FASE 2:
SPOSTAMENTO DEL TRAM

— Quando un giocatore ha raggiunto il suo obiettivo
segreto, cioe, quando ha collegato i due capolinea
ddla sua linea (carta "Tram") passando dalle
fermate indicate sulla sua carta "Strada’, mostra
agli altri giocatori le sue due carte e si verifica con
essi se il suo obidtivo & dato effettivamente
raggiunto. Quando l'obittivo é dato verificato, il
giocatore puo spostareil suo tram.

— In caso di erore, il giocatore riprende le sue carte e
deve continuare a porre delle tessere sulla mappa di
gioco.

— | giocatori autorizzati a spostare il loro tram
conservano davarti ad lelorotesseredi riserva

— Nd momento del suo primo spostamento, il giocatore
di turno pone il suo tram su uno dei due capolinea
del suocolore

— Un giocatore che pud spostarsi non pone pit dele
tessare, ma lancia il dado per sapeare di quante casdlle
potra spostareil suo tram.

— | tram s spostano ndl senso del loro “fili” e seguono
levie ddla mappadi gioco nel senso di marcia.

— | tram possono trovars su una stessa casdlla ddlla
mappa e possono doppiarsi.

— Un giocatore che s rende conto che ha mancato la sua
degtinazione devericominciareil suo tragitto ddl'inizio.

— Seil giocatore attiene un "H" col dado, deve spostars
fino dla fermata pit vicina (che pud essre anche un
cagpolinen), che questo fermata faccia parte ddla sua
carta obiettivo o no.

[ FINEDELLAPARTITA ]

I primo giocatore araggiungereil suo secondo capolinea
vincela partita.

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il
regolamento originale del gioco; il presente documento € da intendersi
come un aiuto per i giocatori di linguaitaliana per comprendere le regole di
gioco e le carte.

Tutti i diritti sul gioco“ LINIE I’ sono detenuti dal | egittimo proprietario.
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