
Ogni avversario rimuove     dalla
sua Taverna e lo rimette nella

riserva. Per ogni avversario che non 
riesce a farlo, tu guadagni     

ATTACCO

gioca al porto di waterdeep
MANCANZA DI FEDE

UTILITA’ UTILITA’ UTILITA’
Pesca       dal mazzo in base al
numero di giocatori. Scegline una
e passa le rimanenti       al giocatore 
alla tua sinistra. Ciascun giocatore, a 
turno, sceglie una       da tenere
e passa le e passa le restanti alla propria 
sinistra finche tutti non hanno 

scelto una      .

Prendi                dalla riserva. Ogni 
giocatore può scegliere di pagarti
        per guadagnare      .       

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

GUERRA DI OFFERTE RISCOSSIONE TRIBUTI GIORNO DELLA CERIMONIA
gioca al porto di waterdeepgioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeep

GUERRA DI OFFERTE

ACCORDO IMMOBILIARE
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ACCELERARE I PIANI

Pesca       dal mazzo in base al
numero di giocatori. Scegline una
e passa le rimanenti       al giocatore 
alla tua sinistra. Ciascun giocatore, a 
turno, sceglie una       da tenere
e passa le e passa le restanti alla propria 
sinistra finche tutti non hanno 

scelto una      .

Scarta un edificio sotto il tuo
contcontrollo che al momento non abbia 
nessun     assegnato. Scegli quindi 
un edificio nella Sala dei Costruttori 
e mettilo in gioco sotto il tuo con-
trollo senza pagarne il costo. 

(Rimpiazza l’edificio subito dopo)
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Scegli uno dei tuoi    assegnato
al Porto di Waterdeep. Rimettilo
nella tua riserva poi piazza

immediatamente 
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Prendi                dalla riserva. Ogni 
giocatore può scegliere di pagarti
        per guadagnare      .       

BEVI GRATIS! RICHIAMA AGENTE

RICHIAMA AGENTE

CORROMPI AGENTE

ASSASSINIO

RISCOSSIONE TRIBUTI

BEVI GRATIS!

IMBOSCATA CAMBIO DEI PIANI
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Rimuovi     dalla Taverna di un 
avversario e piazzalo nella tua 

Taverna
Riporta 1 dei tuoi     assegnati nella 

tua riserva

Riporta 1 dei tuoi     assegnati nella 
tua riserva

Paga       
Scegli uno spazio azione che 
contiene un     avversario.

Usi quello spazio azione come se 
avessi un tuo     assegnato.

Ogni avversario rimuove     dalla sua 
Taverna e lo rimette nella riserva. 
Per ciascun avversario che non riesce 
a farlo, prendi          e mettile nella 

tua Taverna.

Rimuovi     dalla Taverna di un 
avversario e piazzalo nella tua 

Taverna

Ogni avversario rimuove     dalla sua 
Taverna e lo rimette nella riserva. 
Per ciascun avversario che non riesce 
a farlo, prendi     e mettilo nella tua 

Taverna.

Scarta una       non completata. 
Guadagna      . Ogni avversario può 
scartare una        non completata 
per guadagnare      . (Puoi anche 
scartare una Quest obbligatoria in 

questo modo)



GIORNO DELLA CERIMONIA

UTILITA’UTILITA’

UTILITA’ UTILITA’

UTILITA’

ASSASSINIOBUONAFEDECHIEDI UN FAVORE
gioca al porto di waterdeep

ATTACCO

ATTACCOATTACCO

MANCANZA DI FEDEINCIDENTE MAGICO EVOCA SEGUACE

Ogni avversario rimuove     dalla
sua Taverna e lo rimette nella

riserva. Per ogni avversario che non 
riesce a farlo, tu guadagni     

Ogni avversario rimuove     dalla
sua Taverna e lo rimette nella

riserva. Per ogni avversario che non 
riesce a farlo, tu peschi    .     

Prendi     dalla riserva e mettilo 
nella tua Taverna. Ogni avversario 
puo’ darti     per guadagnare      . 
(Piazzalo nella tua Taverna)

Ogni avversario rimuove     dalla sua 
Taverna e lo rimette nella riserva. 
Per ciascun avversario che non riesce 
a farlo, prendi          e mettile nella 

tua Taverna.

IMBOSCATAONDATA CRIMINALE
gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeepgioca al porto di waterdeep

gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeep

gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeepgioca al porto di waterdeep

ATTACCO

Ogni avversario rimuove     dalla sua 
Taverna e lo rimette nella riserva. 
Per ciascun avversario che non riesce 
a farlo, prendi     e mettilo nella tua 

Taverna.

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

Prendi uno di questi dalla riserva:

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.



GUERRA DI OFFERTE

UTILITA’
Pesca       dal mazzo in base al
numero di giocatori. Scegline una
e passa le rimanenti       al giocatore 
alla tua sinistra. Ciascun giocatore, a 
turno, sceglie una       da tenere
e passa le e passa le restanti alla propria 
sinistra finche tutti non hanno 

scelto una      .

INCIDENTE MAGICO PROVARE LA MERCANZIA COSCRIZIONE

CHIEDI UN FAVORE INCARICO SPECIALE

UTILITA’ UTILITA’

ATTACCO

Prendi uno di questi dalla riserva:
Scegli un tipo di Quest: Arcana, 
Commercio, Pietà, Doppio gioco o 
Guerra. Pesca e rivela        finchè 
non trovi una carta del tipo scelto. 
Tieni quella         e scarta le 

restanti.

Ogni avversario rimuove     dalla
sua Taverna e lo rimette nella

riserva. Per ogni avversario che non 
riesce a farlo, tu peschi    .     

Assegna 1 dei tuoi     inutilizzati a 
un edificio nella Sala dei 

Costruttori. Utilizza immediata-
mente l’effetto di quell’edificio 
come se tu lo controllassi.
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BUONAFEDE

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

ONDATA CRIMINALERECLUTARE SPIE

Prendi         dalla riserva e mettili 
nella tua Taverna. Ogni avversario 
puo’ darti     per guadagnare      . 
(Piazzalo nella tua Taverna)

UTILITA’UTILITA’

UTILITA’UTILITA’

UTILITA’

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.



PROVARE LA MERCANZIA CHIAMA AVVENTURIERI

CONDIVIDI LA RICCHEZZA RICHIEDI ASSISTENZA

gioca al porto di waterdeep

gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeep

gioca al porto di waterdeep

UTILITA’ UTILITA’

UTILITA’ UTILITA’

Assegna 1 dei tuoi     inutilizzati a 
un edificio nella Sala dei 

Costruttori. Utilizza immediata-
mente l’effetto di quell’edificio 
come se tu lo controllassi.

Prendi         dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Ogni giocatore 
prende     dalla riserva e lo piazza 

nella sua Taverna.

Prendi         dalla riserva e mettili 
nella tua Taverna. Ogni avversario 
puo’ darti     per guadagnare      . 
(Piazzalo nella tua Taverna)

Prendi                dalla riserva e 
piazzale nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende         e le piazza nella sua 

Taverna.
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CHIAMA AVVENTURIERI
gioca al porto di waterdeep

UTILITA’

Prendi         dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Ogni giocatore 
prende     dalla riserva e lo piazza 

nella sua Taverna.
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CONDIVIDI LA RICCHEZZA
gioca al porto di waterdeep

UTILITA’

Prendi                dalla riserva e 
piazzale nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende         e le piazza nella sua 

Taverna.

ATTACCO

CORROMPI AGENTEINCARICO SPECIALE
gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeep

Paga       
Scegli uno spazio azione che 
contiene un     avversario.

Usi quello spazio azione come se 
avessi un tuo     assegnato.

UTILITA’

Scegli un tipo di Quest: Arcana, 
Commercio, Pietà, Doppio gioco o 
Guerra. Pesca e rivela        finchè 
non trovi una carta del tipo scelto. 
Tieni quella         e scarta le 

restanti.

COSCRIZIONE CERCA UN’INTESA
gioca al porto di waterdeep gioca al porto di waterdeep

UTILITA’ UTILITA’

Prendi        dalla riserva e piazzali 
nella tua Taverna. Scegli 1
avversario. Questo giocatore
prende     e lo piazza nella sua 

Taverna.

Prendi      dalla riserva e mettilo 
nella tua Taverna. Ogni avversario 
puo’ darti     per guadagnare      . 
(Piazzalo nella tua Taverna)


