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Ogni avversario rimuove       dalla
propria Taverna e lo ripone nella

riserva. Per ogni avversario che non
è in grado farlo, prendi       dalla

riserva e piazzalo nella tua Taverna.

"I Signori di Waterdeep giocano con
la diplomazia e i pugnali."

IMBOSCATA
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Ogni avversario rimuove       dalla
propria Taverna e lo ripone nella

Riserva. Per ogni avversario che non
è in grado di farlo, pesca     .

"Giocare con la magia può essere pericoloso."

SVENTURA ARCANA

I
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Ogni avversario rimuove      dalla
propria Taverna e lo ripone nella riserva.
Per ogni avversario che non è in grado
di farlo, prendi           dalla riserva e

piazzali nella tua Taverna. 

ASSASSINIO
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Paga           .
Sceglie uno spazio azione contenente

avversario. Usa questo spazio
azione come se tu ci avessi

assegnato un tuo    . 

AGENTE CORROTTO
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Rimuovi       dalla Taverna di
un avversario e piazzalo nella

tua Taverna.

"Mi piace questo posto! Ha una bella atmosfera."

BEVANDE GRATUITE
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Ogni avversario rimuove       dalla
propria Taverna e lo ripone nella

riserva. Per ogni avversario che non
riesce a farlo, guadagni      .

"La fede può essere molto fugace."

MANCANZA DI FEDE

2
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Scegli uno dei tuoi     già assegnato
a Waterdeep Harbor. Riposizionalo
nella tua scheda (Agent pool) e poi,
assegnane immediatamente       .

"E’ il momento di fare il nostro gioco!"

ACCELERARE I PIANI
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Pesca tante        dal mazzo quanti sono
i giocatori. Prendine una e passa le
rimanenti        al giocatore alla tua

sinistra. Ogni giocatore, a turno sceglie
una       da tenere e passa le rimanenti

ha preso una       . 
"Posso completare quella ricerca con
uno mago, una torcia e un cappello."

DICHIARAZIONE DI GUERRA

Q

Q

Q

Q
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Prendi dalla riserva           e piazzali
nella tua Taverna. Scegli un avversario.
Questo avversario prende       dalla 
riserva e lo piazza nella sua Taverna.

"Si ricercano avventurieri per una missione
un po' pericolosa. Devono fornire i propri

oggetti magici. Informarsi all'interno."

CERCASI AVVENTURIERI

? ?

?
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Scegli una riga dei simboli. Prendili
dalla riserva e piazzali nella tua Taverna.

CHIAMATA IN SOCCORSO
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Scegli una riga dei simboli. Prendili
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CHIAMATA IN SOCCORSO
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Scarta una         non completata. Ricevi
    . Ogni avversario può scegliere di
scartare una        non completata per

ricevere      . In questo modo è possibile
scartare una Mandatory Quest).

"Naturalmente ho terminato l’incarico.
Ti starei mentendo?"

CAMBIO DEI PROGRAMMI
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Prendi dalla riserva            e piazzali
nella tua Taverna. Scegli un avversario.
Questo avversario prende       dalla 
riserva e lo piazza nella sua Taverna.

"Sei abbastanza forte e abile. Sei arruolato!"

RECLUTAMENTO
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Prendi dalla riserva            e piazzali
nella tua Taverna. Scegli un avversario.
Questo avversario prende       dalla 
riserva e lo piazza nella sua Taverna.

ONDATA DI CRIMINALITA’
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"Siamo l’impresa dei miracoli --

BUONA FEDE
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Prendi dalla riserva            e piazzali
nella tua Taverna. Scegli un avversario.
Questo avversario prende       dalla 
riserva e lo piazza nella sua Taverna.

"Le ultime generazioni di maghi apprendisti
completano le prove di stregoneria."

CERIMONIA DI LAUREA
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“Da qui la vista è decisamente migliore”

AFFARE IMMOBILIARE

TM & ©  2012 Wizard of the Coast LLC  31/50

Riposiziona 1 dei tuoi     già
assegnato, nella tua Scheda (Agent Pool).

“Torna immediatamente! Ho un nuovo 
incarico per te.”

AGENTE RICHIAMATO
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Prendi dalla riserva            e piazzali
nella tua Taverna. Ogni avversario può.
scegliere di consegnare       nella tua

Taverna per ricevere      .

"Le informazioni sono potere."

RECLUTARE SPIE

3
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Prendi dalla riserva            e piazzali
nella tua Taverna. Ogni avversario può.
scegliere di consegnare       nella tua

Taverna per ricevere      .

"Anche un Signore di Waterdeep richiede
l'aiuto di un associazione prima o poi."

RICHIESTA DI ASSISTENZA

3
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Prendi dalla riserva       e piazzali
nella tua Taverna. Ogni avversario può.
scegliere di consegnare       nella tua

Taverna per ricevere      .

"Potrei essere in grado di aiutarvi a
decifrare quei tomi arcani."

COOPERAZIONE SCIENTIFICA

5
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Dalla tua Agent Pool assegna     
nel Builder’s Hall.

"Forse questa località è di vostro interesse"

MERCE GRATUITA
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Scegli una Quest ad alta voce: Arcana,
Commerce, Piety, Skullduggery o

quando non esce una carta del tipo
scelto. Prendi questa        e scarta

il resto.  

“Ho bisogno di gestire questo personalmente.”

INCARICO SPECIALE

Q

Q
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Prendi                     dalla riserva
e scegli un avversario.

L’avversario scelto prende dalla
riserva           .

“Spesso è possibile evitare il morso di un cane
rognoso lanciando alla povera creatura un osso.”

DIFFUSIONE DELLA RICCHEZZA
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Prendi       dalla riserva e piazzalo
nella tua Taverna. Ogni avversario

 può scegliere consegnare       nella 
       tua Taverna per ricevere       .      

“Le opere di bene hanno sempre
bisogno di più mani.”

ADUNATA DEI FEDELI

5
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Prendi                     dalla riserva.
Ogni avversario può scegliere di

pagarti                     per ricevere      .

"Morte e tasse? L’unica cosa certa
a Waterdeep sono le tasse!"

RISCOSSIONE DELLE IMPOSTE

4
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"Morte e tasse? L’unica cosa certa
a Waterdeep sono le tasse!"

RISCOSSIONE DELLE IMPOSTE
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Scegli 1 avversario.
Rimuovi                 dalla sua Taverna

e piazzali nella tua Taverna.
Consegna questa carta ad un avversario

a tua scelta dopo averla giocata.

"Risata malvagia."

TRADIMENTO FATALE

TM & ©  2012 Wizard of the Coast LLC  B9767
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