ACCELERATE PLANS
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UTILITY

Scegli 1 dei tuoi A piazzato a
Waterdeep Harbor. Rimettilo sulla tua
scheda, poi piazza immediatamente

Pray ar WarerDeer HARBOR

ATTACK

Ogni avversario rimuove {7 dalla sua

taverna e lo rimette nella riserva.
Per ogni avversario che non
puo farlo, prendi 1 dalla riserva e
piazzalo nella tua taverna

Pray ar Warerpeer HaRBOR
v attanny N

ATTACK

Ogni avversario rimuove @ dalla
sua taverna e lo rimette nella
riserva. Per ogni avversario che non
puo farlo, prendi '~ - | dallariserva e

piazzali nella tua taverna
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ATTACK UTILITY 3 UTILITY

Scegli una delle seguenti righe e prendi
Paga =) dalla riserva: Prendi ©19)) dalla riserva e mettili
Scegli uno spazio azione EEIEE nella tua taverna. Poi scegli un -~
occupato daun M- avversario. a e avversario. Questo avversario prende 7
Usa questo spazio azione come se ci avessi PP dalla riserva ¢ lo piazza nella sua
piazzato un tuo A 1] taverna.
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Prendi @ @ dalla riserva e piazzali
nella tua taverna. Poi scegli
un avversario. Questo avversario prende &
dalla riserva e lo piazza nella sua taverna.

Rimuovi 7' dalla taverna di un
avversario, e piazzalo nella tua taverna
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UTILITY

Rimetti uno dei tuoi
A gia piazzato sulla
tua scheda
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UTILITY

Prendi = || dallariservae
scegli un avversario. Questo avversario
prende =~ | dalla riserva
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UTILITY

Scegli un tipo di quest ad alta voce: Arcana,
Commerce, Piety, Skullduggery, o
Warfare. Poi pesca dal mazzo [[&]
fino a quando non esce una carta del tipo
scelto. Prendi questa |{5)] e scarta il resto
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UTILITY

Prendi (1)) dalla riserva e piazzali
nella tua taverna. Ogni avversario
pud scegliere di darti &1 per
ricevere )

Prendi [~ [[*] /(%] dalla riserva. Ogni
avversario puo scegliere di pagarti
ollelielis]  perricevere
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Prendi @ dalla riserva e piazzalo nella
tua taverna. Ogni avversario puo
scegliere di darti @ per ricevere

uTIiuTY

Piazza uno dei tuoi
‘ ancora da usare su un edificio nella
Builder’s Hall. Usa I’effetto di questo
edificio come se fosse in gioco e sotto il
tuo controllo

UTILITY

Prendi i1 dalla riserva e piazzalo nella
tua taverna. Ogni avversario puo
scegliere di darti 1 per ricevere
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UTILITY

Prendi @ @ dalla riserva ¢ piazzali
nella tua taverna. Ogni avversario
pud scegliere di darti @ per
ricevere )
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UTILITY

Scarta un edificio sotto il tuo
controllo, che in questo turno non
ha fk piazzati su di esso. Poi scegli 1
edificio presente nella Builder’s Hall
e mettilo in gioco sotto il tuo controllo
senza pagare. (rimettilo nella
posizione dell’edificio eliminato)
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UTILITY

Prendi @ @ dalla riserva e piazzali
nella tua taverna. Poi scegli un
avversario. Questo avversario prende @
dalla riserva e lo piazza nella sua taverna

uTILITY

Pesca dal mazzo tante quanti sono
1 giocatori. Prendine una e
passa le rimanenti @ al giocatore
alla tua sinistra. Ogni giocatore, a turno,
sceglie una da tenere e passa
le rimanenti a sinistra fino a quando ogni
giocatore ha preso una
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ATTACK

Ogni avversario rimuove 77 dalla
sua taverna e lo rimette
nella riserva. Per ogni avversario
che non pué farlo, ricevi £3.
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Scarta una incompleta [[51] . Ricevi
{3 . Ogni avversario pud scegliere di

scartare una incompleta per ricevere
€3 . (in questo modo si pud anche scartare

una Mandatory quest)
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ATTACK

Ogni avversario rimuove § dalla
sua taverna ¢ lo rimette nella riserva.
Per ogni avversario che non

puo farlo, prendi

Prendi 1y dalla riserva e piazzali
nella tua taverna. Poi scegli un

avversario. Questo avversario prende "1
dalla riserva e lo piazza nella sua taverna

OR
UTILITY

Prendi 717 dalla riserva e piazzali
nella tua taverna. Ogni avversario
prende 7' dalla riserva e lo piazza
nella sua taverna




