
Posizioni dei tesori Residenze dei Nativi

Prato Incantato
AltareLadroniLancieriPattugliaGente dei BoschiCompagnia Tempio

2

2

6 6 6

22

7

3

3

4

6

2

3

Puzza          Umido          Scalpicii

Rovine        Ossa        Battito d’ali        Umido

Ossa          Puzza          Ruggito Ossa          Puzza          Ruggito

Rovine          Scalpicii          Ululato

Fumo          Strisciare          Ruggito

Umido          Strisciare

Fumo          Battito d’ali

Umido

Rovine Ossa

Ammasso

Locanda, Cappella, Casa, Corpo di Guardia

Tana

Altare

Pozza (  per ogni pesca) 

Tomba (Chiavi oppure  ‘T’)

Tumuli
( per ogni ) Statua

Tempio

La Scheda delle Apparizioni 

5

4

4

6

5

3

61 21

2 2

2

2

2

2

2

3 4

1 di 

1 di 

1 di 

1 di 

1 di

2 di

1 Elmo

1 Scudo

1 Elmo

1 Scudo

4 Lance

6 Pony

2 Archi Leggeri
1 Arco Medio

Draghi

Orchi
Lupi

Goblin

Serpenti
Demoni

Giganti
Troll

Ragni
Diavoletto 

Pipistrelli

a a a

a a a

a c
a

ac
aa

c c
a

b

b b

c c c

c c c

c c c
a c

Piovra

Castello Perduto Città Perduta

Cerchio delle Streghe

1 Corazza

1 Corazza

Casa, Accampamento Piccolo

Locanda, Accampamento Grande

Cappella, Accamp. Grande, Accamp. Piccolo

Accamp. Grande, Accamp. Piccolo

26



La Scheda delle Esplorazioni
Il Registro dei Giorni 
Un mese, in settimane

Guarnigioni 

I Furfanti 
alla Locanda 

L‘ Ordine 
alla Cappella 

3 Cavalli da Tiro 
2 Armature 

5 Armi Pesanti

I Soldati 
alla Casa 

3 Elmi 
2 Scudi 

7 Armi Leggere

Le Guardie al 
Corpo di Guardia 

1 Elmo 
1 Corazza 

5 Armi Medie

Libri di Incantesimi 

Pergamena 
dell’Alchimia 

4 di 

Libro delle 
Tradizioni 

4 di 

Pergamena 
della Natura 

2 di 

2 di 

Libro del Bene 

Libro Nero 

Artefatti 

Anello del 
Barlume 

Teschio 
dell’ Incantatore 

1 di 1 di 

Statua 
Sacra 

Occhio 
dell’ Idolo 

1 di 1 di 

Gioiello 
Distrutto 

Anello 
Nascosto 

1 di 1 di 

Gemma 
Incandescente 

Flauto 
della Bestia 

1 di 1 di 

Visitatori 
Stregone 

1 di 

1 di 

Sciamano 

1 di 

1 di 

Studioso 

3 di 

2 di 

2 di 
2 di 

2 di 

Megera 

1 di 

1 di 

Tesori Tesori 

Usa le Chiavi Perdute 
Cassa Spoglie

di un Ladro

Spada Vivente 

20 pezzi 
d’oro 

Tira per la 
50 pezzi d’oro 

2 di 

Tira per la . 
Aggiungi i tesori alla pila nella 
locazione. 

Tira per ogni ESPLORAZIONE 
Ottieni la Spada Malvagia 
Ottieni la Carta Tesoro 
Teletrasportato in qualsiasi Caverna 

 o  in qualsiasi esagono 
Tira per /  su di te 
Tira per la 

Scheletro Cerchio 
delle Streghe 

Spada Malvagia 

Elmo d’Oro 
Corazza d’Argento 

Scudo di Giada 

1 di 

Tira per ogni ESPLORAZIONE 
Prendi il Pony 
Prendi la Spada di Vero Acciaio
Tira per il 
Ripristina ferite e fatica 
Tira per la 

Usa le Chiavi Perdute o fatica ‘T’   
Tira per ogni ESPLORAZIONE 

Prendi il Cavallo da Guerra 
Prendi l’Armatura ‘T’ 
Prendi la Spada del Flagello  
Prendi la Carta Tesoro 
Prendi 1 pezzo d’oro 
Tira per la 

Cripta del 
Cavaliere 

Prato 
Incantato 

1 Cavallo da Guerra ‘T3,T5’ 
Armatura ‘T’ 

Spada del Flagello 

1 di 
1 Pony ‘L2, L4’ 

Spada di Vero Acciaio

1 2 3 4 5 6 7 
? 

8 9 10 11 12 13 14 

15 16 17 18 19 20 21 

22 23 24 25 26 27 28 
ORO 

GRIGIO 

PORPORA 

2 di 

2 di 

2 di 

2 di 

6 Cavalli da Tiro

1 di 

  




