Sommario delle regole 

A. Aprire una città per il commercio

B. Aggiungere filiali o ricevere il reddito

C. Ricevere il reddito base

D. Aprire una nuova filiale 

E. Assegnare punti influenza

Numero dei giocatori


Capitale iniziale
Costo per l’aggiunta di una filiale in città con gettone rimosso
Reddito per ogni spazio libero in una città
Reddito base

2
15  guilder
1
1
2  guilder

3
20  guilder
2
2
4  guilder

4
25  guilder
3
3
6  guilder

5
30 guilder
4
4
8 guilder

6
35  guilder
5
5
10  guilder

