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La P ﬂuéllia Nazista puo Rilanciare i suoi Dadi di ! . Le Guardie guadagnano +2 Ferite quando sono
Combatfimento perdenti una volta per Turno di g .

Combattimento. / i ; . con una carta Scortato.

Fears= als) N Bl sea-)
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Pesca una carta Nemici Nazisti aggiuntiva.
Dadi Combattimento: +2
Ferite:

nto da 6 infliggono due Colpi
sia contro la Squadra Lanciafiamme.
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Pesca un Criminale Nazista a Caso e
aggiungilo all' Avventura.

Devi immediatamente combattere un singolo
Turno di Combattimento contro il Criminale.
Se non ¢ pescato in un'Avventura, rimuovi il

Criminale dopo un Turno di Combattimento.
Se tutti i Criminali Nazisti sono gid in gioco, 3
pesca invece un Criminale a Caso. ; {%
"Credo che tu abbia qualcosa che ci appartiene.” ] o
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Pesca un Criminale Nazista a Caso e
aggiungilo all' Avventura. i
Devi immediatamente combattere un singolo = Dadi Combattimento: +2

. . . . 3 L
Turno di Combattimento contro il Criminale. . Ferite:
Se non ¢é pescato in un'Avventura, rimuovi il '
Criminale dopo un Turno di Combatt , ; Foipisco SO g
riminale dopo un Turno di Combattimento. B | B Combartmento da 6, ma ogni tiro da 6
Se tutti i Criminali Nazisti sono gid in gioco, L ; W infligge tre Colpi.
pesca invece un Criminale a Caso. 4 ] T t P Evcarz= M’:}
'Credo che i abbia qualcosa che ci appartiene.” i ; . ;
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Pesca una carta Nemici Nazisti aggiuntiva,

SAPIENZA- I suoi Tiri di Avventur: ~d DOMINAZIONE- Gli Eroi nel N SPIETATO- Durante la Ricerca,
da 6 contano come 2 ¥ ciascuno. > 1 suo spazio hanno -1 Defense e 1 ottiene un 3 con 3+ e una Ferita Q@
TRADIZIONI ARCANE- - AR 0 li Alleati nel suo spazio hanno g ; conlo2. f
Guadagna +1 Combat per ogni £ “ -1 Loyalty. ' MR \
Manufatto che i Criminali ' ! 1 .
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GUARDIA DEL CORPO- Ogn R o ~1 IR e
volta che dovrebbe prendere u% i SABOTAGGIO- Gli Eroi nel suo KILLER- Per ogni Tiro di

a : : : - :
Ferita, tira un D6, Ignora quella : || spazionecessitanodiun 3¢ i Combattimento da 6 che ottiene,

B} Ferita’con un risultato di 50 6, / \ i extra in ogni Test. C 1'Eroe deve ricevere un Colpo
AMBIZ10SO- Guadagna +1 . e extra o deve scartare un Alleato.
Combat per ogni Manufatto j
che 1 Criminali”posseggono. §
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