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Tlra un dado. Metti un
segnalino tesoro sull'isola
,comspondeme Se lo catturi
“ durante il prossime turro.
raddoppi il valore di qualsiasi 3
tesoro Tu oftenga dall'isola. '
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Invia la Flotta Reale ad
unisola di Tua scelta. 3
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Pappagallo di
Long John Silver
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"Tira semore 6 dadi in battagha

% # Girala di Jato dopo il I' colpo.

L Scartela dopo 1 2 oolpo e ridug la Fama d 2
Pezzi da Orto”

del Ribaldo

q- - Cosi per un po' di Tempo
abbiame vissuTo e regnaro
q come signori del mare.
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5 - Dgni mercante noi
carruriam e nel modo

pil crudele.

» Un giocafore di fua scelfa
dividera con fe fuffo il suo
¥ boftino per questo Turno.
8e egli va allisola del Tesoru.?
4 dividera con fe i punfi Fama. !
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b Scartala topo i) Z colpo e riduci Ja Fama di 2
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- Ferma la sicura.
Yo ho. In alro i cueri.
:} - Andiam a pirarar. ;

- E se moriame con un colpo. -

- Ci rincontreremo
sicuramente li di sorto. .

Commissione

corsara

. Navigazione 1@y,

¥ Invece di effeftuare la
navigazione simultaneamente, -

# sara fafta in senso orario

- per questo Turmo, iniziando

. dal giocafore che sceglierai.
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;  Manda la tua nave ad una
qualsiasi isola libera o

¥ alllsola del Tesoro. Non

tenere confo degli effefti

4 della carta NAVE DI 8CORTA. *

Pappagallo di
ﬁ Billy Bones
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Snara gempre con Turti i cannon:

% # Girala d Jaro dopo i ' colpo.
L # Scartala dopo 1l Z oolpo e riduc Ja Fama d 2
"Yo-ho-ho! e una bortiglia df rum’"
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")l saluto al mare -
di Caprtan Kid
- Ho ucciso William
Moore appena salparo.

q - Ho ucciso William
Moore e I'ho lasciato
nel suo sangue.

- Nen'lontane dalla spiaggia *
da dove sono salparo. -
4
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©  Invia la Florta Reale che
si Trova nelle tue acque.

a qualsiasi isola esterna ?

di tua scelfa. x|

Acquietare
~a credito
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Migliora una qualsiasi
sezione della fua nave 5
|

di I livello gratis.
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Capitano « Fint
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1% ¢ Girala d lato dopo il T colpo.
. # Scartala dopo i1 Z colpo e riduci Ja Fama d 2
"Fleggiano 1 nvel alberr”
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fn eu una bara

- Yo ho e una -
g bortiglia di rum %
5 - Bevi e il diavolo

pensera al Tuo riposo.
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~ Oh, meglio vivere * : ]I Cervo
. e orire fonfano - * Dorato

! - Volo sotto la nera =
bandiera dei coraggiosi.
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¥ Colpisci il nemico con  + ’ Colpisci il nemico con L

q - Canto un pezzo 5 untiro i 3, 4. 506 un Tiro di 3, 4. 5 0 6.
" del bigorTo. Successivamente, | Tuoi Successivamente, | Tuol
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\ t 3 \ L . Dgni qolpn danneggia TurTe k ’ Ogni qolpn danneggia Tu'_rTeé
Ogni colpo causa un Ogni colpo causa un ‘ ~ le sezioni della nave nemica le sezioni della nave nemica
danno allo scafo di ogni  ~ danno allo scafo di ogni  ~ simultaneamente. Non puoi simulraneamente. Non puoi
P nave (inclusa la Tual). P nave (inclusa la tua!). - far fuoco ancora nel s far fuoco ancora nel

prossimo round. 4 prossimo round.

. La velocita delle Tue vele
" & incremenrara da un bonus
di +2 per ogni Tesoro che poni
_#8u questa carta. Scarrali
“quando Termina la barraglia.

‘altr i ‘ : 2
Nessunaltra carza pub 4 Le tue vele hanno 4 Le tue vele hanno 4

re giocar 3 !
&'t Jce ta un bonus di 6. un benus di +6.
-~ qualsiasi giocarore. P P

¥ Dgnune Tira il numero L \ Dgnune tira il numero

s \ K s
di dadi indicari dal di dadi indicari dal ! b |} ™
proprio equipaggio, # proprio equipaggio, f Puoi essere colpito 2 Puoi essere colpito
- senza Tener conto del - senza tener conto del & solo con un Tiro di 6. s solo con un Tiro di 6.
numero di canneni. numero di canneni. " #
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- colpo, cartala dopo il 2%
# Paghi 1 oro .
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Fantasma
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' Fa fuoco per prime con'rro
- la nave del giocarore che
ha l'equipaggio pi grande.
Rigenera fino a 2 punti
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@ Girala di lato dopo il I
. colpo. scartala dopo il 2%

i Aﬁ'acm quesm carta.
. 8U qualsiasi swone

- colpo. ecartala dopo il 2%
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Uno del pilt grancﬁ Teeor'l
' carturari, mai caricafo su
una nave. Ortieni Tanti
i nun‘n fama quanti indicari

| da un 1iro di Edo |
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# Girala di lato dopo il I
- colpo. ecartala dopo il 2.
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3 dadi conrro Io ecafo
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Fa fuoco per primo contro la
nave del giocarore con lo scafo

iu forte. Dgni tiro mancaro &

un porengiale colpo contro Ja |

4 dadi contro la sezione
ecelta da chi I'ha gnua’ca

' nave controllata da un
. giocarore a tua scelta.

M.

~ hb——v‘**u-:&-‘&_, -

+ SR ST N YT M Ty 5
o e 5 naemt b

Aﬂ*acm quesfa cma

8U qualsiasi sezione

rI;(Ilezza Pinta dl

!Rum Jamatcano
1
:
p -
&

ama
IR T e PP

" Edward TeaCh

- 0
Fama cafo Vela
“ 8 dadi conrro Io scafo

fuoco per primo contro
2 nave del gioca’rore che
Doeslede plu cannoni. |

*
Vela
3 dwl cmm fuﬁ'e le geziori
Fa fueco per primo
confro la nave del
giocatore piu veloce.
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