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“Antie Borny & T Bdwaid Teach””

 Mary

_ Read‘

3 dadi contro tutte le se
Attacca prima il piu veloc
T g 3
— e

* Anne Bonny e Mary Read erano pid femibilie
coraggiose dei pirati maschi, sulla nave di Calico
Jack. Rackham. Quando gli mg/est abbordarono la:

« nave, mentre loro due combatterono sul ponte, gli-
. alfi pirati erano nascosfi per la paura. :

:- 6 dadi contro lo Scafo
Attacca prlma i Cannoni piu fo

: Feroce e famoso, si mefteva dei pezzi di miccia _
accesi soffo il capello a 3 punte, in modo da essere

sempre avvolto da una fitta nuvola di fumo. Caﬂuro
L quasi 40 navi prima di morire con 25 ferite.

My

L'Olandese” ™
olante

4 dadi contro I'Equip.
Attacca prima I'Equip. piu fort

Recupera fino a 2 punti Scafo |
: dopo ogni round. |
| Una nave fantasma che naviga in eferno senza
" una meta precisa. Viene spesso avvistata da
' lontano, avvolta in una nebbia.

[ marinai della nave sono fantasmi

&

4 dadi contro la sezione
scelta da chi I'ha inviata

e

Nessun attacco

Ottieni tanti punti fama quanti R L
sono indicati dal tiro di 1 dado Chi invia la Flotta Reale con la

Lo Caudt (Spu i 9 e | . carta di Intercettazione, decide
L @gaitego|( Spuianoco y e ina veranave, | quale nave attaccare. L'avversario

" spagnola carica di gioielli e argento catfurata da B - 1 scontto mhostrando
Francis Drake nel 1579, Fu il pid grande boffino mai P S A
_ una Autorizzazione Corsara.

caﬂurato stlmato sui 16 milioni di euro’ i

i 'Ogm tiro mancato (dado dalad)
potrebbe colplre un'altra nave
presente sull'isola, in questo modo:
- ‘il risultato 1 colpisce la prima nave,
il risultato 2 la seconda e cosi via.

3 3 dadi contro lo Scafo
Attacca pnma lo Scafo + grand
' 1
{

% oy
\ Ognuno Tira il numero {q ¥

Dgnune tira il numero L
di dadi indicati dal

di dadi indicari dal 2

proprio equipaggio, : # : proprio equipaggio, ?__f:
. senza Tener conro del : - senza Tener conto del
"r numero di canneni. r’ numero di cannoni.

Puoi essere colpito
f' - solo con un Tiro di 6,

NB: - Le carte sono per lo pitl la trasposizione in formato 6x9 cm delle carte gia ottimamente realizzate da Giancarlo ""dominex" Fioretti.
I'testi modificati sono: tutti i Pirati Leggendari, “Commissione Corsara” (diventata “Autorizzazione Corsara”) ¢ “Intercettazione Flotta Reale”.
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| Colpici il nemico con
unTmirod 3, 4 506.
" Successivamente, i Tuoi

, “cannoni subiscono 2
colpi di danno.

b Dgnl colpo dameggla mﬁe
!e sezioni della nave nemica
simu raneamanre Non Duql

k Dgni colpe causa un
" danno allo scafo di ogni
"-‘n?ave (inclusa la Tual).
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Nessun'altra carra pub ﬁ

' | 0
" ~ essere giocara da Le tue vele hanno

Le tue vele hanno J

:\.‘?.'.‘A___ {2 ek =
~ qualsiasi giocatore. f’ﬁ i . & il
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Tesoro ﬂ

Tn*a un dado. Meftti un
 segnalino tesoro sullisola R
’corrlspondenre Se lo cafturi -
‘:; durante il prossimo Turno,
raclcbppl il valore di qualsiasi
tesoro tu offenga dallisola.

Interceftazione
gIeHa Fotta Realg.‘

ﬁNauigazioneﬂ
' ) Invia la Flotta Reale su -

" un'isola a tua scelta e decidi »
. tu a chi sparare e a quale
A sezione della nave.
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’ Pappagallo di
Long John Silver

B s
’f'nr-a semam 8 daci fnhbaﬂaghai
mtaﬁra]acilamcbpoﬂ]' colpo. :
L@ Scartela dopo il Z oolpo e ridc Ja Fama d 2
H Few da Df‘m
[, SRS PPN Ll

4=k
ga Tesoro :Q
» Un giocarore di fua scelta
dividera con fe ftutfo il suo
f bo1tino per questo Turno.
Se egli va all'isola del Tesor‘o.?

dl\ndera con te i pum Fama. *

inTerceTTazione :
della Flofta Realg..

ﬁNauigazioneﬂ
\ " Jnvia Ja Flotta Reale sy
un'jsola a fua scelta e decidi -

4 tu a chi sparare e a quale
sezione della nave.
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- agello G
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By RN e g
i-’ﬁggiungl +20 alla tua ueloorrél;
ho(ﬁra]adlamdmoﬂ]' copo. \s
}.o&a'tab{bmﬂ? oolpo e riduei Ja Fama d 2.7
t mrram !ba!m ij

. Invece di effertuare la -
" navigazione simultaneamente, -
l sara fatta in senso orario
'?j per questo Turno. iniziando
,. dal gloca’rore che scegheral i

o ma SN S

i

-
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@:Navigazioneﬁq
-— ‘ 2

Manda la tua nave ad una
. Qualsiasi isola libera o
# alllsola del Tesoro. Non ?

tenere cordo degli efferti
4 della carta NAVE Dl 8CORTA. *

R P

. g

iSpara WB con TUTTI I cannoni -«
-v,o(iiraladlmwpoﬂr colpo. d
L # Scartala dopo il Z coko e rickd Ja Fama d 2

"Yo-ho-ho! e una borigha d rum!" |
e A BRI







e un Migliora
ala di Jato dopo il I
0 ._W"’ Car‘fa}a dopo il : -:f

MasTro | ?f
navale :

# Girala d Jaro dopo il T colpo.
# Scartda po ) Z colo e ridud Ja Fama d
"Fileggiano 1 miei alberi”
: _ SR







, ~Yohoeuna -
. bortigha dirum 4

?‘ - Bevi e il diavolo
~ ' _pensera al Tuo riposo. ¥
i‘\ N |
“wi e .gf,"-‘.q
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Puoi essere colpito
,4" solo con un Tiro di 6.

Acquistare
gratis

Miglioria @

Migliora di livello una
sezione a tua scelta della
nave, genza spendere nulla.
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Autorizzazione
Corsara

8e Ja Flotta Reale & stata
" inviata eulla tua isola,mestra -
;}“ I'Autorizzazione. Dirofta :
"~ quindi Ja Flofta Reale su
. un'altra isola a tua scelta, e =
4 decidi tu a chi sparare. .

¥ Colpisci il nemico con (
untirodi 3, 4 506,
 Successivamente, i Tuoi  ©
,’. “cannoni subiscono 2
colpi di danno.

¥

[ %

 Ogni colpo danneggia rurte t

~ le sezioni della nave nemica

- simulraneamente. Non puoi

!ff’far fuoco ancora nel
prossimo round.

¥
¥

B2

¥ La velocita delle Tue vele é\

e incrementata da un bonus

“di a2 per ogni Tesoro che poni
"-su questa carrta. Scarrali

" quando termina la barragla.
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