MAZZ0
S6UADRA

BCARTI
HeUADRA

MAZZo
MIGLIORAMENTI
DI SGUADRA

BEGNALINO
HGUADRA

BEGNALINO
SGUADRA

SEGNALINO

BOUADRA

FASE GESTIONALE
1. RIATTIVARE LE £ARTE
2. REINTEGRARE LA MANO
3. RIEMPIRE LA RISERVA DEI SEGNALINI IMBROGLIO
4., SCOPRIRE LA LARTA BPIKE! MAGAZINE
S. PROIETTARE LE BZIONI SALIENTI - PIAZZARE PALLE
6. FREPARARSI AL LALCIO D’INIZIO
FASE DEI LONFRONTI
1. ASSEGNARE UN (IOCATORE AD UN LONFRONTO OPPURE PASSARE
APPLICARE GLI EFFETTI “APPENA GIOCATA”
TSARE LE TATTICHE CYEDI SOTTO)
2. RISOLYERE UN’AZIONE DEL LONFRONTO COPZIONALE) : LE CARTE
FASE SEGNAPUNTI
1. RISOLYERE I LONFRONTI
A. BIVELABE I SEGNALINI IMBROGLIO
B. RISOLVERE GLI EFFETTI DELLA FASE SEGNAPUNTI
C. DETEBMINARE IL YINCITOBRE
D. BACCOGLIERE I PROYENTI (YEDI SOTTO3
E. LASCIARE IL LAMPO
2. SCOPRIRE LA PILA DEI MIGLIORAMENTI
3. PASSARE LA MONETA D'{JR0

PROYENTI: TATTICHE:
“B TIFOSI @ IMBROGLIARE COBBLIGATORIO)
Q PASSARE COPZIONALE)

P Y SCATTARE COPZIONALE)
§ A} MIGLIORAMENTI DI SQUADRA .,
3 3wt BLOCCARE COPZIONALE)

@ MICLIORAMENTI: DI STAFF %mocnnz SPORCO COPZIONALE)

g{g LONTRATTI

MONETA
D’ORO




MAZZo
MIGLIORAMENTI
DI STAFF

MAZZ0
RZIONI
BALIENTI

FILA BCARTI
MAZZO0

HZIONI
BALIENTI

RISERVA DEI SEGNALINI IMBROGLIO

MAZZo
CARTE
BANZIONI

RISERVA DEI
BEGNALINI
LONTRATTO

FILA SCARTI
MAZZ0
EARTE

BANZIONI




MAZZo
BCARTI

MAZZ0 MAZZO0 MAZZO0 MAZZO0
FUORICLASSE FUORICLASSE FUORICLASSE FUORICLASSE
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CARTE MIGLIORAMENTI DI SGQUADRA E CARTE MIGLIORAMENTI DI STAFF




