Partite con 3 giocatori
Navi da 4. 5 e 6 spazi
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Partite con 2/3/4/5/6 giocatori
N° di coloni almeno 2/3/4/5/6

Setup Edifici Grano
Per partite con 2 giocatori usa 2 segnalini degli edifici di produzione
1 per gli edifici viola piccoli e 1 per gli edifici viola grandi

Per partite con 3/4/5 giocatori usa 3 segnalini degli edifici di
produzione 2 per gli edifici viola piccoli e 1 per gli edifici
viola grandi

Per partite con 6 giocatori usa 4 segnalini degli edifici di
produzione, 3 edifici viola piccoli e 1 edificio viola grande in pil

Per 2 giocatori 8 merci
Per 3/4/5 giocatori 10 merci
Per 6 giocatori 12 merci

Per 2 giocatori 9 merci
Per 3/4/5 giocatori 11 merci
Per 6 giocatori 14 merci
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Per 2 giocator
Per 3/4/5 giocatc
Per 6 giocatori.
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40/55/75/95/115 Coloni

Per 3/4/5 giocatori 9 merci

Per 3/4/5 giocatori 9 merci

)i 11 merc
'14 merci

Per 6 giocatori 11 merci

Per 6 giocatori 11 merci



Per 2/3/4/5/6 giocatori Usare con 2/3/4/5/6 Usare con 2/3/4/5/6
5/8/8/8/10 cave miniere e foreste Giocatori , Glocatorl

5 PIANTAGIONI INIZIALI

2 giocatori (1°,2° indaco)
3 giocatori (1°,2° indaco, 3° grano
4 giocatori (1°,2° indaco, 3°,4°
grano) i/
5 giocatori (1°,2°,3° indaco, »
4°,5° grano) & e
6 giocatori (1°,2°,3° indaco,
4°,5° 6° grano)
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Usare con 2/3/4/5/6 Usare con 3/4/5/6 Usare con 4/5/6 Usare con 5/6 Usare con 6
Giocatori 7 Giocatori _ Giocatori Giocatori Giocatori

g e s

(=] ° g g ‘

) (] I

=t _%” e Q !

N 51ES | o

i et o 5

ﬁ o > o= (7)) |

2 B o S

‘ - =) g B 8 1
Fabbrica tabacco 3 Corporazione o g |
G e an :

{ ; ’“"45! YV \ - :
%\\ & ;’i\‘m y im ,4/; 2 PV pet |

= = ' ogni &rande |

| fabbrica. :
| 2
i ¢ " o © :
 Fabbrcacaft 3 1PVper | o ElEs | £
ogni piccola | = = 8 g v |
fabbrica -g g @ 9 1
| H o (e (O] I
i . - = L SRR |
! < (fine partita) ) g S ,_g 5 !
| ‘. i = :
| Fabbrica 3 | | Residenza 4 3
| T 0/1/2/3/5 A | 1
! ‘ dobloni per tipi | : :
| di merei prodotte i 4 PV per <9 2 ]
..f ___(fase Craftsman) | 5 PV per 10 W E 8 N o 1
i 1 6PV per 11 ;6 = GE)'(T::S g- !
e ot ' 7PV per 12 = g Sl @ 1
i H § I
! UmverSlta 3 g i spazi dell’isola = g § E o] 4 !
| + 1 colono per Lol occupati S o W G 1
edificio 0 | 3 glszg |3
3 (fase Bouldier) 4 & (fine partita) @) I Mo 3 1
i 2 :

# Porto 3 B Fottezza 4 :
+1 PV quando | ‘
! imbarchi merci | ‘ ‘5 o |
b . : = Q !
: (fase Captain) | = i Vekit S 1
: . , = ElEc Ml © |
. Eod 1 PV ogni = B I !
: 3 Colont oz F B |
] un imbarco l . E < E < = 1
] ! i o © ‘
‘ supplementare |} 0 . . =) 8 |
] (fase Captain) | (fine partita) i !
S o |

= gl Es g |

oy ‘Q-) x "a E :

= ) L] !

= E8ob @ w

: siE v

- .. E ° 2 Tl -9&-----.‘

I LN T AR



