.__.m_me_.mm_oo:o

Invece di muovere
puoi spostarti in
un Portale Magico.
Se sei gia in uno spazio
contenente un
Portale _smn_oo
I: :o_o,& ,a:wm_o

Assorbi _uo#m:w.

All'inizio di una Battaglia
con la Volonta, puoi
indebolire il tuo avversario
riducendo di

del um..wo:m,mume .oA:n:om:Qo
a.:, 2/Punti la Volonta
Jidella ,o_‘mm_:wm.

Attacco Mentale

Iniziare una Battaglia
con la Volonta ti costa
1 Punto Magia in meno.

,T
1H

. Lancio &
Magie Efficace

Al tuo turno puoi
lanciare un incantesimo
al costo di 1 Punto Magia
in meno.
A::__NNmu__w una sola
volta n,m 3::5

Sequenza
Temporale

Utilizzabile alla fine del tuo
turno. Ottieni un altro turno.
Questa carta puo essere
utilizzata E..m volta ogni
2 round. Uouo_,m<nq lanciato

I* _=nm=_mm_=_o.. girala carta a
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