Bacchetta d' Avono
Oggetto ad Una Mano L o

Aggu,mge +1 in una
Bat,tﬁg‘l"’a con la Volonta.

con la Volonta.

Aggiunge +1in una
Battaglia con la Forza.
e

Pergamena de‘l__ Furto

. Puoi legg _Ia ‘dopo | I mowmento,
! ; ma non in Battaglla
‘Tenta di rubare- n Oggetto (no Artefath) ad
un Personagglb*’nel tuo stesso spazio :
tira 1 dado, se 3- = successo.
Se ottlenl 5-6 puoi rubargli un Oggetto Raro.

Pergamena della Rovma

. Puoi leggerla dopo il movimento,

ma non in Battaglia. :
Distruggi wn ‘Oggetto (no Artefatti) ad
un Personagglo nel tuo stesso spazio.




