v .
Bastone dell'Arcimago
Arma Lunga a Due Mani .~
In una Battagliacon la Forza
aggiungi +1.
In una Battaglia con la Volonta
: aggiungi +2.

Stivali del Ranger

Puoi muoverti fino a 2 spazi.
Sulle Montagne e nelle Foreste
aggiungi #1 nelle Battaglie con

laForza, .l

Guanti della Forza

Forniscono +1 alla tua Forza.

X+1(€13 X+14+3) 1o

Spada del Castigo

Arma da Taglio

In una Battaglia con la Forza aggiungi +1.
Puoi usare fino a 3 Punti Magia
per ottenere un bonus da +1 a +3
sul lancio del dado nella Battaglia
con la Forza.

Mazza delle Divinita Maligne

Arma da Impatto

_ ‘con la Forza aggiu
Alla fine del combattimento
perdi 1 Punto Vit ed 1 Punto Magia o
devi scartare la carta.




