Sacralita + Guarigione
della Vita Miracolosa

In una Battaglia | Invece di muovere, : In una Battaglia B Usa la Magia B Usa la Magia
contro i non morti 1 puoi sanare 2 o 3 Punti Vita contro i demoni ;B prima di un lancio 1 : prima di una Battaglia.
aggiungi +1. 1 (cio dipende da quanti , aggiungi +1. | di dado qualsiasi. B Il tuo avversario lancia
Punti Magia spendi). Lancia il dado due volte = 3 volte il dado e -
] _ e decidi @ tiene il risultato peggiore.
il risultato da tenere. A
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