L’Area Blocco € parte dell’Area di lancio. Turno di Gioco:
Solo 1 Dado puo stare nell’Area Blocco 1. Punteggio Creature e Completare missioni.
2. Pescare e lanciare i dadi, Incantesimi Pronti, Evocare le Creature
(opzionale) e attribuire Quartifacts
3. Attaccare i vostri rivali, Iniziare Missioni, e Sfidare Missioni.
4. Catturare 1 dado Quarry dalle lande (opzionale).
5. Spostare i dadi alla Pila degli Scarti.
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