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Le notizie cominciano ad arrivare e parlano di cannibalismo
in un angolo remoto degli Stati Uniti d'America.

| rapporti ufficiali parlano di persone attaccate da gruppi di
almeno 10 soggetti. L'unica prova trovata & carne lacerata
da morsi e ossa spezzate. Incidenti raccapriccianti
continuano ad aumentare, con I'epicentro in una villa isolata
appena al di fuori dei confini della citta. Quando ci si
awvicina alla Villa, tuttavia, si e gia sotto attacco.

Gli aggressori non sembrano turbati dagli attacchi, e si
vorrebbe tornare indietro. Ma e impossibile tornare
indietro dalla strada da dove si € arrivati, bisogna
solamente andare avanti, trovare una via d'uscita e,
soprattutto, riesci a scappare con la tua vita?

Benvenuti nel "Survival horror"
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Capitolo I. Concetti di gioco \\

Benvenuti nel gioco Resident Evil Deck Building Game. Lo scopo del gioco consiste
nel costruire un mazzo partendo da pochissime risorse. Il Mazzo che si costruira

rappresenta il vostro inventario, composto da forniture mediche, armi o munizioni.

Il tuo Mazzo sara la tua unica ancora di salvezza per la sopravvivenza.

Capitolo II. Tipi di carte

o (1) PERSONAGGIO
Le carte Personaggio sono usate per combattere
contro gli Infetti che incontrerai durante il gioco.
Ogni Personaggio ha un effetto Speciale che
potrebbe cambiare il Gioco quando usato.

Tutti i personaggi hanno un danno di base di O.
(Pg 14 - nuove regole della base del danno)
[A] Tipo di carta

@ ® Salute Iniziale e Massima: Mostra la Salute
iniziale di questo Personaggio, nonché il massimo
0 [F) di Salute che questo Personaggio potrebbe avere.

@ Nome del personaggio

® Livelli e Onoreficenze Richieste: Mostra il valore delle Onoreficenze necessarie
per ottenere il Livello indicato. (Pg 15 - avanzamento Livello e Decorazioni)

@ Effetti: sono degli Effetti Speciali propri di un Personaggio. Gli effetti dei Personaggi
che usano la parola “pud” si usano solo una volta e in determinati momenti.

(3) ARMA

Le carte Arma sono usate in battaglia per
infliggere Danno agli Infetti. Molte di queste
hanno un valore di “Munizioni Richieste”, owvera il
numero di Munizioni necessarie a queste Armi
per infliggere Danno. Le Armi sono la tua risorsa
primaria per infliggere Danno agli Infetti.

Tipo di carta
Costo
Nome dell'arma

Tipo di arma

@000 0O

Munizioni richieste: Mostra la quantita di
munizioni necessarie per usare l'arma.

@ Danno: Mostra quanto Danno infligge quest’/Arma quando usata.

@ Effetto del’Arma: lo Speciale effetto che I'’Arma fornisce, se presente.
L’effetto di un’Arma viene attivato quando la stessa viene usata. .

0o (5} (2) MUNIZIONI
Le carte Munizioni sono le carte Risorse Base dei
Giocatori necessarie per usare le proprie Armi e
per prendere Oro per comprare ulteriori Armi.

Tipo di carta

Costo

Nome

Effetti

@e00e@8e

Icone Bonus: appresentano i Bonus forniti
dalle Munizioni. In questo esempio, queste
(7} Munizioni forniscono +10 Munizioni e
+10 di Oro.

[~X=

(4) INFETTO

Gli infetti si trovano solamente nella Mansion.
(Pg 07 - Mansion). Se i Giocatori esplorano la
Mansion, hanno un’alta probabilita di incontrare
un Infetto. Quando questo awviene,

devono difendersi usando qualsiasi

Carta Arma essi abbiano, per evitare di

essere attaccati e subire del Danno.

0 Tipo dicarta
® Nome dellinfetto

@ Salute

@ Effetto: Mostra gli speciali effetti
dell'infetto, se li possiede.

Danno: Mostra quando danno infligge l'infetto ai personaggi che esplorano
se non viene sconfitto in combattimento.

Onoreficenze: Mostra il numero di Onoreficenze che si ottengono
qguando I'Infetto viene sconfitto. Piu forte & I'Infetto, pit saranno le
saranno le Onoreficenze che andranno al personaggio vincitore.
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Capitolo ITII. Cosa serve per giocare \\

o 1-4 Giocatori

o Contatori di Gioco (dadi, monetine, etc) oppure carta e penna per tenere
traccia del valore della Salute dei Personaggi.

Capitolo IV. Campo di gioco \\
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L’area al centro & denominata Area Risorse

0 e 18 differenti Pile di Carte ([denominate Pile Risorse)

vengono poste qui, a faccia in su. Tutte le carte in questa zona

sono indicate come Risorse nel gioco. | giocatori possono

acquistare queste carte, pagando la quantita di oro che viene

indicata su tali carte come costo. Esempio: La carta “First Aid Spray” vale 50.

A seconda di quale scenario si gioca, differenti Risorse vengono piazzate
nell’Area Risorse. [Pg. 23 per gli Scenari) Tuttavia, ci sono alcune carte

di cui hai bisogno in ogni partita, chiamate [Risorse Base]. Le seguenti carte
vengono collocate nell’Area Risorse per ogni partita.

Le Risorse Base sono:

PILA RISORSE DI BASE:

(1) “Ammo x10” (2) “Ammo x20” (3) “Ammo x30”

(4) “First Aid Spray” (5) “Custom Standard Sidearm” (B6) “Reliable Blade”

PILA RISORSE BASE:

Ogni Giocatore ha un' Area di Gioco @ Pila dei scarti@e Area d'inventario. @
Ogni qualvolta un Giocatore gioca una carta dalla propria mano, questa viene
messa nella sua Area di gioco a faccia in su. Alla fine del Turno di ogni Giocatore,
il Giocatore scarta tutte le carte giocate nel turno e quelle nella sua mano nella
sua Pila degli Scarti. Ogni volta che un giocatore acquista o guadagna una carta,
questa viene messa subito nella Pila degli scarti.

Un’altra zona & detta Area Mansion @ ed e ubicata accanto all'Area Risorse.
La Mansion include potenti Armi, Oggetti e vari Eventi, mischiate assieme ai
pericolosi infetti.

L CARTEINFETTI ——1  MAZzO MANSION

Capitolo V. Setup del gioco \\

(1) SCELTA DEL PRIMO GIOCATORE!

Casualmente determinate il primo Giocatore. Se giocate piu partite di fila, in
modo casuale determinare il primo Giocatore tra quelli che hanno perso la
partita precedente. Dopodiché Il gioco continua in senso orario.

(2) SCELTA DEL PERSONAGGIO

Partendo dal primo Giocatore, ognuno casualmente sceglie un Personaggio tra
oquelli selezionabili fino a che tutti hanno un personaggio. | personaggi non
utilizzati andranno messi fuori dal gioco.
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o [Risorse base] o Custom o Ibex Standard o Fight or Flight

o Custom Lightning Hawk o Tear Gas o The Mercenaries

Bolt-Action Rifle o Custom o Boundless Battlefield o Anticipation
o Hunting Bow Pump-Action Shotgun o Melee o Battle Hardened




3x Los Ganados
(Female)

3x Los Ganados (Male)

3x Los Ganados

1x Chicken
3x Venomous Snake

3x Tribal Majini (Shield)

3x Los Ganados
(Handscythe)

3x Los Ganados
(Pitchfork)

3x Tribal Majini
(Cil Pot)

3x Crocodile

2x Giant Majini

3x Los llluminados
(Scythe)

3x Los llluminados
(Bow)

3x Militia (Bow)

3x Los llluminados
(Shield)

1x Red Executioner

1x Chicken

1x Red Executioner

1x Chicken
3x Town Majini

3x Base Majini (Gun)
3x Town Majini (Shovel)

3x Militia (Bow)

3x Adjule

3x Town Majini
(Motorcycle)

3x Base Majini
(Shield)

3x Big Man Majini

2x Chainsaw Maji

1x Red Executioner
2x J.J.













Alex ha 40 munizioni e sta usando uno Shotgun che fa 25 danni. Usa la sua 1°
esplorazione e rivela un Kipepeo con 20 di salute. Alex si ferma e aggiunge Kipepeo
alle sue decorazioni. Piu tardi (nello stesso turno), Alex decide di usare la sua 2°

esplorazione e gioca 2 coltelli e una pistola, per un totale di 20 di danno.
Alex Rivela uno Zombie (Male), con 20 di salute. Alex sconfigge lo Zombie (male)
e aggiunge anche lui alle sue decorazioni.







Scenari addizionali per Modalita storia

o [Risorse base]

o Hunting Bow

o Custom Lightning Hawk
o Ibex Standard

o [Risorse base]

o Hunting Bow

o Custom Lightning Hawk
o Ibex Standard

o [Risorse base]
o Custom
Bolt-Action Rifle

o Hunting Bow

o [Risorse base]
o Custom
Bolt-Action Rifle

o Hunting Bow

o Custom
Pump-Action Shotgun
o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Custom
Pump-Action Shotgun
o Custom Full-Bore

Machine Gun

o Custom Lightning Hawk
o Custom

Pump-Action Shotgun
o Ibex Standard

o Six Shooter

o Pump-Action Shotgun
& Automatic Shotgun

o Ibex Standard

o Custom
Bolt-Action Rifle

o Resuscitate

o Anticipation

o Custom

Bolt-Action Rifle
o Battle Hardened
o Anticipation

o Grenade

o Tear Gas

o The Mercenaries
o Fight or Flight

o Escape From

The Dead City
o Fight or Flight
o Reload

o Melee

o Tear Gas

o Boundless Battlefield
o The Mercenaries

o Melee

o Fight or Flight

o Boundless Battlefield
o Resuscitate

o Shattered Memories
o Boundless Battlefield
o ltem Management

o Ominous Battle

o Shattered Memories

o Boundless Battlefield
o Umbrella Corporation




Scenari addizionali per Modalita storia

o [Risorse base]
o Telescopic Sight Rifle
o Hunting Bow

o Custom Lightning Hawk

o [Risorse base]

o Telescopic Sight Rifle
o Hunting Bow

o Custom Lightning Hawk

o Custom

Pump-Action Shotgun
o Ibex Standard
o Fight or Flight

o Riot Shotgun & Triple
Barreled Shotgun

o Blowback Pistol

o Fight or Flight

o Russian Assault Rifle
& Signature Special
o Uroboros Injection

o The Mercenaries

o Russian Assault Rifle
& Signature Special

o Tear Gas

o Gathering Forces

o Anticipation

o Boundless Battlefield

o Fierce Battle

o Anticipation
o Star-Crossed Duo
o Desperate Escape

o [Risorse base]

o HE Grenade

o Russian Assault Rifle
& Signature Special

o Six Shooter

o [Risorse base]
o Six Shooter
o Flamethrower

o Hunting Bow

o [Risorse base]
o Custom Lightning Hawk
o Custom

Bolt-Action Rifle

o Single Shot Rifle
w/ Scope &
Special Ops Rifle
o Custom
Pump-Action Shotgun

o Russian Assault Rifle
& Signature Special

o Treasure

o Mine Thrower

o Mine Thrower
o Custom

Pump-Action Shotgun
o Grenade

o Silver Ghost
& Punisher
o Fight or Flight
o The Mercenaries
o Mind Control

o Toe to Toe

o Raccoon City
Police Department

o Lonewolf

o Tear Gas
o Silver Ghost
& Punisher

o Toe to Toe

o Anticipation
o Uroboros Injection

o Master of Unlocking

o Fierce Battle
o Parting Ways

o Boundless
Battlefield
o Parting Ways
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o [Risorse base]

o Ibex Standard

o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Grenade

o [Risorse base]

o Ibex Standard

o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Grenade

o [Risorse base]

o Riot Shotgun & Triple
Barreled Shotgun

o Blowback Pistol

o [Risorse base]

o Blowback Pistol

o Custom Lightning Hawk
o Flamethrower

o Pump-Action Shotgun
& Automatic Shotgun
o Custom
Pump-Action Shotgun
o Fight or Flight

o Custom
Pump-Action Shotgun
o Pump-Action Shotgun
& Automatic Shotgun
o Hunting Bow

o Custom

Bolt-Action Rifle
o Nautilus Pump-Action
o Ibex Standard

o Riot Shotgun & Triple
Barreled Shotgun

o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Bolt-Action e &
Semi- Automatic Rifle

o Melee

o Resuscitate

o Deadly Aim

o Custom
Bolt-Action Rifle
o Bolt-Action Rifle &
Semi- Automatic Rifle
o Six Shooter

o Russian Assault Rifle
& Signature Special

o Fight or Flight

o Great Ambition

o Telescopic Sight Rifle
o The Mercenaries

o Anticipation

o Boundless Battlefield

o Struggle for Survival
o Reload

o Custom
Lightning Hawk

o Submission

o Shattered
Memories

o Melee

o Boundless Battlefield
o Quirk of Fate

o Fierce Battle

o Melee
o Resuscitate
o Tear Gas
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o [Risorse base)

o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Ibex Standard

o [Risorse base]

o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Ibex Standard

o [Risorse base]
o Escape From

the Dead City
o Backstab

o [Risorse base]
o Great Ambition

o Uroboros Injection
o Quirk of Fate

o Custom
Bolt-Action Rifle
o Custom

Pump-Action Shotgun

o Custom
Bolt-Action Rifle
o Custom
Pump-Action Shotgun

o Battle Hardened
o Reload
o The Mercenaries

o Shattered Memories

o Fight or Flight
o Backstab
o Tear Gas

o Telescopic Sight Rifle

0 Custom Lightning Hawk
o Hunting Bow

o Coup De Grace

o Battle Hardened

o Custom Lightning Hawk
o Hunting Bow

o Coup De Grace

o Tear Gas

o Custom Bolt-Action Rifle
o Custom Full-Bore
Machine Gun

o Custom Lightning Hawk

o Blowback Pistol

o Riot Shotgun & Triple
Barreled Shotgun

o Custom Bolt-Action Rifle

o Anticipation

o Backstab

o Tear Gas

o Boundless Battlefield

o Anticipation

o Backstab

o Melee

o The Mercenaries

o Ibex Standard
o Custom

Pump-Action Shotgun
o Grenade

o Custom
Pump-Action Shotgun
o Custom Full-Bore

Machine Gun







o0 3x Venomous Snake o 2x Town Majini 0 3x Los llluminados o 2x Big Man Majini
o 3x Town Maji (Shovel) (Bow)
0 3x Los Ganados 0 3x Los Ganados 0 1x Los llluminados

(Female) (Handscythe)

o 5x Ammo x10 0 4x Ammo x20 0 2x Ammo x30 o 2x Custom Full-Bore
0 4x Custom 0 2x Custom 0 1x Custom Machine Gun
Standard Sidearm Pump-Action Shotgun Lightning Hawk










