RACE FOR THE GALAXY

CARTE AZIONE

versione 1.1 del 18-12-2008

Traduzione in italiano ed editing grafico di Sortilege
sortilege@email.it- www.goblins.net

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco;
il presente documento é da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana
per comprendere le regole di gioco e le carte.
Tutti i diritti sul gioco “RACE OF THE GALAXY" sono detenuti dal legittimo proprietario.
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Note della versione 1.1

Corretto il testo della carta Mondo di Mercanti: I'attivazione del suo potere di Consumo ¢ facoltativo.
Modificato leggermente il testo della carta Mondo di Trafficanti.

Varie altre modifiche minori.




|I: Bonus da Esplorazione: lora
Pesca | carta inpit; - Pesca b carte in pit;
tieni in mano T carta in piu. ) M /i (tieni O carte in piti.).

a prezzi qui sotto indicati.
Dopo dewr attivare i poteri
della fase IV Consumo.




Bonus da Esplorazione:

Pesca | carta in pil;,
tieni in mano 1 carta in pi.

% |I: Bonus da Esplorazione:
| Pesca b carte in pid;
(tieni 0 carte in pi0.)
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COMMERCIO E’

Prima dev/ vendere 1 risorsa
ai prezzi qui sotto indicati.

Dopo cevi attivare i poteri §

della fase IV Consumo.

— § r_sise

Bonus da Consumo 2xPV:
Ricevi il doppio dei gettoni
PV che avresti ottenuto
normalmente in questa fase.

: Bonus aa Sviluppo:

010 - 1 per piazzare

uno Sviluppo <>
Ll |1

s da Sviluppo:
to -1 per piazzare
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% [I: Bonus da Esplorazione:
- | Pescalcartainpii;

tieni in mano 1 carta in pid.

A

al prezi qui sotto indicati.
Dopo dewr attivare i poteri
della fase IV Consumo.
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|I: Bonus da Esplorazione:
Pesca 1 carta in pit;;
tieni in mano 1 carta in pid.

| COMMERCIO .
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| \{, Bonus da Commercio: [ | | - Bonus da Sviluppo: ]
| Prima devivendere 1 risorsall -1 per piazzare
rn @7 i prezzi qui sotto indicati. 3 |IupF0 L2l
. ! ;-’;/- Dopo dewr attivare i poteri il |
I della fase IV Consumo.




