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Ogni volta che puoi
sparare ad un robot
con il tuo laser
principale, puoi in
alternativa azionare la
Barra Pressante.
Questo muoverà il
robot bersaglio lontano
uno spazio dal tuo
robot.

BARRA PRESSANTE

RAGGIO TRAENTE BRACCIO MECCANICO

CIRCUITO DI INTERRUZIONE DISPOSITIVO DI DISTURBO

SCUDO DA SPENTO

MINI OBICE

INTERRUTTORE DI ABORTO

RIVESTIMENTO ABLATIVO

RETROMARCIA

Il Rivestimento Ablativo
assorbirà i prossimi 3
Danni che il tuo robot
riceverà. Metti quei
segnalini Danno su
questa carta invece che
sul Foglio Programma.
Scarta questa carta e i
segnalini quando
metterai il terzo.

Ogni volta che esegui
uno Back-Up, puoi
muovere il tuo robot
indietro di 2 spazi invece
di 1. La priorità è quella
del Back-Up.

Se hai 3 o più segnalini
Danno sul Foglio
Programma alla fine
del turno, il tuo robot
inizierà il turno
successivo da spento.

Ogni volta che puoi
sparare con il tuo laser
principale ad un robot
che non è in uno spazio
adiacente, puoi in
alternativa azionare il
Raggio Traenteper
trascinare il robot
bersaglio di uno spazio
verso il tuo robot.

Fintanto che il tuo robot
è spento, in ogni fase di
registro puoi impedire 1
Danno da ciascuna
delle quattro direzioni.

Ogni volta che puoi sparare ad un
robot col tuo laser principale, puoi in
alternativa sparare con il Mini Obice.
Questo allontana il robot bersaglio
di 1 spazio dal tuo robot, ed il robot
bersaglio riceve 1 segnalino Danno.
(I robot non possono essere spinti
attraverso i muri).

Puoi usare questa Opzione 5 volte. Metti un segnalino Danno
su questa carta ogni volta che la usi e scarta questa carta e i
segnalini quando metterai il quinto.

Una volta per turno,
puoi sostituire una delle
carte Programma che
riveli con la carta in
cima al mazzo. Se lo fai,
il quel turno devi
sostituire allo stesso
modo le carte di tutti i
rimanenti registri.

Ogni volta che puoi sparare
ad un robot con il tuo laser
principale, puoi in alternativa
azionare il Dispositivo di
Disturbo. Questo sostituisce la
prossima carta Programma
del robot bersaglio con la
carta Programma in cima al
mazzo. Non puoi usare
questa Opzione nella quinta
fase del registro.

Il tuo robot può toccare
una bandiera o un
riparo da 1 spazio
adiacente
(diagonalmente o
ortogonalmente),
sempre che non vi sia
un muro tra esso e la
bandiera o il riparo.



ARCHIVIO SUPERIORE

Dopo che tutti hanno
programmato i loro registri in
ciascun turno, puoi mettere a
faccia in giù su questa carta
una delle restanti carte
Programma. Puoi aggiungere
questa carta Programma a
quelle che ti saranno date nel
turno seguente. Puoi avere
sulle Ruote Volanti solo una
carta alla volta.

Quando rientri in gioco
dopo essere stato
distrutto, il tuo robot
non riceve i soliti 2
segnalini di Danno.

LASER POSTERIORE PROGRAMMA CONDIZIONALE

DOPPIO PROCESSORE CONTROLLO DI FUOCO

FRENI

RUOTE VOLANTI

CONTROLLO RADIO

CONGEGNO PER URTI

LASER AD ALTO POTENZIALE

Ogni volta che il tuo
robot spinge o
tampona un altro robot,
quel robot riceve un
segnalino Danno.

Il laser principale del tuo
robot può sparare
attraverso un muro od
un robot per colpire un
robot bersaglio. Se spari
attraverso un robot,
anche quel robot riceve
il danno. Puoi usare
questa Opzione con il
Controllo di Fuoco e/o
con il Laser a Doppia
Canna.

Il tuo robot ha un laser
posteriore in aggiunta a
suo laser principale.
Questo laser segue
tutte le stesse regole
del laser principale.

Ogni volta che esegui il
Move 1, puoi muovere
il tuo robot di 0 spazi
invece di 1. La priorità è
quella del Move 1.

In ciascun turno, dopo aver
programmato i tuoi registri, puoi
mettere una delle carte Programma
inutilizzate della tua mano su questa
carta Opzione invece di scartarla.
Dopo quel turno, puoi sostituire
quella carta con una che hai
programmato in qualsiasi registro,

scartando la carta originale. Annuncia il cambio prima che
ognuno rivali le carta Programma di quel registro. Se metti
una carta su questa Opzione e non la usi, scartala alla fine del
turno.

Ogni volta che puoi sparare
ad un robot con il tuo laser
principale, puoi in alternativa
azionare il Controllo Radio.
Questo fa sì che il robot
bersaglio esegua il
programma del tuo robot per
il resto del turno. In caso di
priorità della carta, il robot
bersaglio muoverà
immediatamente dopo il tuo
robot.

Ogni volta che il tuo robot
colpisce un altro robot con il
suo laser principale, invece di
fargli danno può scegliere
uno dei registri del robot
bersaglio e bloccarlo o
scegliere una delle Opzioni di
quel giocatore e distruggerla.
(Il giocatore non può scartare
un'Opzione per evitare
questo effetto).

Quando programmi i tuoi registri,
puoi mettere sia una carta
Movimento (Move 1, Move 2, Move
3, o Back-Up) e una carta Rotazione
(Rotate Left, Rotate Right, U-Turn)
nello stesso registro. Se lo fai,
durante quella fase il tuo robot si
muoverà di 1 spazio in meno di

quello previsto dalla carta movimento e poi esegue la carta
Rotazione. Se la carta Rotazione è un U-Turn, se possibile
muove di 2 spazi in meno di quello previsto della carta
movimento.



RICOMPILARE

Ogni volta che il tuo
robot spara con il suo
laser principale, spara
due colpi invece di uno.
Puoi usare questa
Opzione con il Controllo
di Fuoco e/o con il Laser
ad Alto Potenziale.

Quando programmi i tuoi
registri, puoi mettere una
carta Move 1 nello stesso
registro di una carta Rotate
Left o Rotate Right. Se lo fai,
durante quel registro il tuo
robot si muoverà
rispettivamente di 1 spazio a
sinistra o a destra, senza
ruotare. La priorità e quella
del Move 1.

Una volta per turno, puoi
scartare la mano di carte
Programma ricevute e
pescare una nuova mano dal
mazzo. Il tuo robot riceve poi
un segnalino Danno.

STABILIZZATORE GIROSCOPICO

GAMBE GRANCHIO

LASER A DOPPIA CANNA

MEMORIA EXTRA

QUARTA MARCIA

Ricevi una carta
Programma extra ad
ogni turno. (Scarta
ancora tutte le carte
Programma inutilizzate
dopo aver
programmato i tuoi
registri.

Ogni volta che esegui il
Move 3, puoi muovere il
tuo robot di 4 spazi
invece di 3. La priorità è
quella del Move 3.

In ciascun turno, prima
che i giocatori rivelino
le carte nel primo
registro, dichiara se
questa Opzione è
attiva. Quando lo è, il
tuo robot non viene
girato da ingranaggi o
da nastri trasportatori
rotanti per tutto il turno.





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


