
 
 

SPACE EMPIRES –  TABELLA DELLE TECNOLOGIE NAUTICHE  

(Cerchiare il Livello Tecnlogico Attuale dei Gruppi che sono stati Costruiti)  

Gruppo Attacco Difesa  Tattica  Movimento  Altro 

Ricognitore #1 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Punto di Difesa:    0    1    2    3  

Ricognitore #2 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Punto di Difesa:    0    1    2    3  

Ricognitore #3 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Punto di Difesa:    0    1    2    3  

Ricognitore #4 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Punto di Difesa:    0    1    2    3  

Ricognitore #5 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Punto di Difesa:    0    1    2    3  

DD #1 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Scansione:    0    1    2 

DD #2 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Scansione:    0    1    2 

DD #3 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Scansione:    0    1    2 

DD #4 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Scansione:    0    1    2 

CA #1 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Esplorazione:    0    1    2 

CA #2 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Esplorazione:    0    1    2 

CA #3 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Esplorazione:    0    1    2 

CA #4 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Esplorazione:    0    1    2 

BC #1 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BC #2 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BC #3 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BC #4 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BB #1 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BB #2 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BB #3 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

BB #4 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

DN #1 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

DN #2 0    1    2    3 0    1    2    3 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

Basi & SY  Aggiornano automaticamente il proprio livello tecnologico. 

Caccia #1  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #2  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #3  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #4  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #5  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #6  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #7  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

Caccia #8  0    1 0    1 0    1    2    3  Assalto:    1    2    3 

CV #1 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

CV #2 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

CV #3 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

CV #4 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6  

Guastatore #1 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Occultamento:    1    2 

Guastatore #2 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Occultamento:    1    2 

Guastatore #3 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Occultamento:    1    2 

Guastatore #4 0    1    2 0    1    2 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Occultamento:    1    2 

SW #1 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Dragaggio:    1    2  

SW #2 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Dragaggio:    1    2  

SW #3 0    1 0    1 0    1    2    3 1    2    3    4    5    6 Dragaggio:    1    2  

 


