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NOTA: La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco. Il presente documento é da
intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana per comprendere le regole di gioco. Tutti i diritti sul gioco e sulle

immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.

dei Gablin

‘Panoramica di Gioco % 1

La famiglia Nabe sta facendo un banchetto a base di Sushi.
{Uno dei bambini propone “FaccCiamo una gara, Chi mangia pili
Sushi vince!”. La mamma rilanCia “Dovete pero Variare guello
che mangiate. Chi o £fara meglio avra diritto anche ad un gusto-
SO dessert!” J| tuo SCopo e dungue Vincere |a sfida E il dessert!

‘Contenu*co \\—

32 Carte Sushi (5 diversi tipi + 2 Carte SpecCiali)
8 “Tkura” ([Jova di Salmone) di cui 3 con TWasabi
7 “Ebi” (Gamberi) di cui 3 con Wasabi
6 “Maguro” (Tonno) di cui 2 con Wasabi
5 “Tamago” ({Jovo) di cui 2 con Wasabi
¢ “Kappa” (Cetriolo) di cui 1 con Wasabi

2 “Gushi Mix”éé'?)(possono essere usate come jolly)

18 Gettoni Punteggio (5 diversi tipi + 1 dessert)
“Ikura” (Jova di Salmone) 3, ¢, 5 punti
“Ebi” (Gamberi) 2, 3, ¢ punti

“Maguro” (Tonno) 2, 3, ¢ punti

“Tamago” ((Jovo) 1, 2, 3 punti

“Kappa” (Cetriolo) 1, 2, 3 punti

“Dessert” 1, 2, 3 punti
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_3 . Preparare |e Carte

~—

| Mescolate tutte |e
Carte a faccia in giu.

i lati delle carte

A

faccCia in facCcCiain
su giu

1 Formate unha pila con
le Carte misChiate.

kPreparare i Gettoni

Mescolate tutti i get-
toni g faccia in giu.

i lati dej gettoni

faccCia ih facCcCia in
giu

su
Fortate con i gettoni
una pila per ogni tipo.

Distribuite, a faccia in
gil, 6 carte ad oghi gio-
catore.

Potete guardare |e
vostre carte.

Le carte rimahenti hon
$ervono per ora;

mettetele da parte a
fianco della sCatola.



‘come si gioca

1 giocatori scelgono uha delle proprie Carte e [a CoOnservano a £accia in
gill davanti a foro. Dopodiche passano le rimanenti al giocatore alla pro-
pria sinistra, e ripetono il procedimento. DOpo aver sCelto |a quinta
Carta il round termina.

Al termine di un round di gioco, il giocatore che ha mangiato pil sushi
di un tipo e il giocatore Con |a maggior Varieta di sushi mangiato otten-
gONno punti.

Al termine del conteggio dei punti tutte le Carte, inCluse guelle messe
da parte vengono rimischiate e si da inizio ad unh nuovo round.

Dopo aver gioCato 3 round, if SioCo termina e il gioCatore che ha ottenu-
t0 pili punti viene dichiarato vincitore.

1 Gcegli una delle Ccarte
e piazzala a faCcCia in
gili di fronte a te.

A \5 q__BAGuadagnare punti

%

1l giocatore che ha la
maggioranza per un
tipo di Sushi guada-
gha un gettone di
quel tipo

- 1l giocatore con il mag-
gior humero di tipi di
Sushi giocati Suadagha
un gettone dessert.

I gettoni sono tutti
girati a faccia in gid,
non puoi sapere a
priori Che valore hahno
ma puoi sceglierne uno
qualsiasi tra quelli di-
sponibili. Jha Volta
scelto puoi Suardarne

| il valore.

tori hanno scCelto, rive-
late contemporanea-
mente |e Carte.

Ce hai gioCato uha
Carta di uh tipo di
----- Sushi precedentemen-
te gioCato, piazzala as-
sieme a formare una
pila.

%]

.

Le carte specCiali“Sushi Mix” xﬁ pOSSONO essere piazzate su un qualsi-
asi tipo di sushi precedentemente giocato. ATTENZIONE: non e pos-
sibile gioCare queste Carte come prima Carta del round.

Quando ogni giocatore ha 5 Carte di fronte a sé
Il round in corso termina.
Qgni giocatore deve ritnenere Con ung $ola Carta in mano.
Mettetele da parte assieme alle altre.

| Quando tutti i gioca- |

1 In Ccaso di parita tra
pill gioCatori, hessuno
di loro ottiene il getto-
he; il gettone relativo a
quel tipo di sushi, O il
gettohe dessert, viene
invece assegnato al gio-
Catore Coh il successi-
VO maggior numero di
sushi, o di tipi di sushi,
che non sia in parita
Con altri gioCatori.

ATTENZIONE: un giocatore non pud MA] ottenere il gettone di un
tipo di sushi per il quale non ha gioCato almeno uha Carta.
Puod quindi accadere che nessuno guadaghi gettoni per un tipo speci-

fico di sushi.
‘suggerimenti N—

(O Quando stai scegliendo la prossima Carta da giocare, fai molta at-

tenzione a quello che stannho giocando i tuoi avversari. In particolar
modo, se il gioCatore che dovra passarti le Carte sta gioCando il tuo

stesso tipo di sushi, € abbastanza improbabile che ti passera Carte di
quel tipo.

Scegli uha delle Carte
che nhon hai gioCato e
conservala.

Passa le restanti Carte
al giocatore alla tua si-
nistra.

{(Nel round 2 passateq l-}
le carte al gioCatore alla Vostra destra)
! | L

Aggiungi [a Carta Che
hai conservato alle
Carte che riceVvi dal
gioCatore alla tua sini-
stra.

TRipeti il procedimento
partendo dallo step 1,
finche non avrai 5
Carte davanti a te.

(O“Tamago” (Jovo) e “Kappa” (Cetriolo) dahho pocChi punti ma Ci SOno
meno Carte di questi tipi, guindi € pili facCile ottenere |a maggioranza.
“Ikura” (Jova di Salmone) da molti piti punti, ma Ci SOno molte Carte
di questo tipo, e molto pill difficCile quindi ottenerne |a maggioranza.

(OSe nonh puoi ottenere (a maggioranza per un tipo di sushi, punta ad
ottenere i punti per il dessert.

(OSe hai 2 Carte dello stesso tipo gioCanhe Una e conserva l'altra; in
questo modo potrai gioCarla nel prossimo turno.

‘Regole avanzate

h

i
Al fini del calcolo delle maggioranze, le Carte “Sushi Mix” 5;.% conta-
NO SO0 Come mezza Carta. (questo perche tutte |e altre Carte hanno
2 pezzi di sushi rappresentati, mentre queste Carte ne hanhno solo 1
per tipo).
Quando si calcolaho e maggioranze per
delle carte riporta il simbolo del wasabi,
SOl0 cCome mezzo tipo anziché uno.

i punti dessert, se almeno 1
quel tipo di sushi conta



