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| Leader & Tex
Cougar & Spider
Daddy-0 & Gunny
Eagle & Arrow
Flash & Storm

| Hammer & Solo
Judge & Surfer
Montana & Nitro

Rock & Mac
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Punti Fatica

Prontezza basata sui Punti Fatica complessivi: 0 - 15 = Pronto, 16 - 30 = Scosso, 31 - 45 = Non Pronto, 46+ = Perso

Riduci i Punti Fatica di (4+2xFreddezza)) per ogni Giorno speso sul terreno.
Riduci i Punti Fatica di (1d10) ogni volta che viene guadagnato un Bonus di Esperienza.

Fatica Sofferta
Risulatato del{| Punti

Controllo/Destino| Fatica a segno contro un'Unita di Terra nemica
Pronto 1d10 o un Velivolo, il Pilota/Equipaggio
guadagna 1 Punto Esperianza. Un
Scosso 1d10+10 Bonus di +1 viene guadagnato a tutte le
Non Pronto | 1d10+20 Abilita (inclusa la Freddezza) con ogni
Perso 1d10+30 gruppo di 15 Punti Esperienza guadagnati.

Esperienza Guadagnata
Ogni volta che un Colpo viene messo

Numero di Avanzate ridotte di Battaglioni nemici
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