
The Witches: Effetti carte comuni

Helping hand

Rimuovi un contatore

Crisi da un Problema
a tua scelta.

Extra movement

Muovi fino a due

ulteriori tratti.

Bonus

+2 al totale dei dadi.

Gioca questa carta dopo
aver tirato i 4 dadi.

Shamble

Gira una tessera Problema

Difficile a faccia in su.

Transmutation

Scarta quante carte

vuoi e sostituiscile con
altrettante, inclusa questa.

Invisibility

Ti puoi muovere passando

per un luogo in cui c'è un Problema,
ignorandolo. Ignora anche una Strega.

Carte extra

Pesca due carte aggiuntive

e prendi un gettone Crackle.

Re-roll

Rilancia uno o entrambe i dadi

di un set. Non puoi rilanciare il primo
set se hai già lanciato il secondo.

Self-awareness

Scarta due

gettoni Crackle.

Escape

Se fallisci nel risolvere un Problema

te ne puoi andare come se avessi rinunciato
a risolverlo dopo il primo lancio dei dadi.

Il nome dell'effetto non è tradotto così da lasciare un riferimento
per capire quale carta si sta esaminando.




