CONQUISTATORE

controllo tutti i
pianeti nel sistema
natale di un altro

giocatore

2
PUNTI VITTORIA

MINACCIOSO

controllo i sistemi
adiacenti a quelli
natali di 2 diversi
giocatori. (controllo:
avere tutti i pianeti e
almeno una nave non
Caccia)

2
PUNTI VITTORIA

CUSTODE DEI CANCELLI

ho almeno 1 nave (non

Caccia) in ogni sistema
con un Tunnel Spaziale

2
PUNTI VITTORIA

FOCALIZZATO

controllo almeno 4
pianeti con la stessa
specialita tecnologica

2
PUNTI VITTORIA

SPIETATO

questo turno ho
conquistato il pianete
con 1’ultima Base
Spaziale di un mio
vicino (a destra o a
sinistra)

2
PUNTI VITTORIA

POSSENTE

controllo Mecatol Rex
con una base Spaziale e
almeno 4 Corazzate

2
PUNTI VITTORIA

ESPANSTONISTA

controllo 8 sistemi
fuori dal mio sistema
natale.
(controllo: avere tutti
i pianeti e almeno una
nave non Caccia)

2
PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ho tecnologie in tutti
e 4 i colori

1
PUNTO VITTORIA

REGOLATORE

in questo turno ho

distrutto una Base

Spaziale e 2 diversi
giocatori

2
PUNTI VITTORIA

TECNOCRATE

controllo almeno 6
pianeti con una
specialita tecnologica

2
PUNTI VITTORIA

INDUSTRIALE

controllo Mecatol Rex e
ho sulla plancia 3 Basi
Spaziali e 5 Corazzate

2
PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ho 3 tecnologie dello
stesso colore

1
PUNTO VITTORIA

DIVERSIFICATORE

controllo Mecatol Rex e
ho qui una Base
Spaziale; ho almeno 2
tecnologia in 3 diversi
colori

2
PUNTI VITTORIA

SIGNORE DELLE NAVI

controllo Mecatol rex

con una Base Spaziale e

almeno 8 (non Caccia)
navi

2
PUNTI VITTORIA

USURPATORE

controllo Mecatol Rex
con una Base Spaziale e
almeno 6 Forze di Terra

2
PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Controllo pianeti con
Influenza totale
maggiore sia del

giocatore a destra che

del giocatore a sinistra

1
PUNTO VITTORIA




OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ora spendo 10 Influenza

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Questo turno ho invaso

con successo almeno 1

pianeta con 1 Forza di
terra nemica

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ora spendo 3 CC dalla
mia zona Comando e/o

allocazione Strategica

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ho ameno 5 tecnologie

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Le mie 3 basi Spaziali
sono tutte sulla
plancia

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ora spendo 6 beni
commerciali

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ho controllato Mecatol
Rex per tutta la fase
strategica per tutta la
fase tattica di questo
round

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Questo turno ho vinto
una battaglia spaziale
contro almeno 3 navi
nemiche

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ora spendo 10 Risorse o
10 Influenza

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ora spendo 4 beni
commerciali, 3 Risorse
e

3 Influenza

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Controllo i pianeti
necessari per avere
almeno 3 diverse

specialita tecnologiche

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Questo turno ho preso
il controllo su almeno
3 pianeti

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Controllo Mecatol Rex

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Ho piu di 1 tecnologia
in 3 differenti colori

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Sto bloccando la Base
Spaziale di almeno un
rivale

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

Controllo almeno 5
pianeti fuori dal mio
sistema natale

1
PUNTO VITTORIA




OBIETTIVO PUBBLICO

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 1

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

LIVELLO 2

Ora spendo 10 Risorse SUPREMAZIA!

Controllo il sistema di
Mecatol Rex e tutti i
sistemi adiacenti
(controllo: avere tutti

Questo turno ho vinto 2
battaglie spaziali in 2
differenti sistemi
contro almeno 3 navi

Controllo 18 pianeti
fuori dal mio sistema

natale i pianeti e almeno una

nave non Caccia)

ciascuna

1 3
PUNTO VITTORIA

2
VITTORIA! PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

LIVELLO 2
Ora spendo 6 CC dalla

mia zona Comando e/o
allocazione Strategica

Questo turno ho
distrutto una Base

Spaziale nemica

Controllo 11 pianeti
fuori dal mio sistema
natale

Questo turno ho invaso
2 pianeti, ciascuno
contenente almeno 1

Forza di Terra

2 2 3 2
PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

LIVELLO 2
Ho almeno 4 navi (non

Caccia) in 2 diversi

sistemi natali nemici

Controllo il sistema di
Mecatol Rex e almeno 3 Influenza totale
sistemi adiacenti maggiore della somma
(controllo: avere tutti dell’ Influenza dei
i pianeti e almeno una giocatori alla mia
nave non Caccia) destra e sinistra

Ora spendo 20 Influenza Controllo pianeti con

2 2 3
VITTORIA! PUNTI VITTORIA

PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

LIVELLO 2
Ho 5 tecnologie dello

Ora spendo 20 Risorse o
stesso colore

Ho almeno 9 tecnologie
20 Influenza

DOMINAZIONE!

Controllo tutti i
pianeti nei sistemi
natali di due altri
giocatori
2 2 2
PUNTI VITTORIA

PUNTI VITTORIA PUNTI VITTORIA VITTORIA!




OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

Ora spendo 20 Risorse

2
PUNTI VITTORIA

VOCE DEL CONSIGLIO

prima dell’ abilita
primaria della carta
Politica o Assemblea
il suo giocatore pud
richiedere un voto per
assegnare questa carica

1
PUNTO VITTORIA

DATACACHE IMPERIALE
Controllo il pianeta
con la Banca Dati

Segreta

marcatore GIALLO

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

Ora spendo 12 beni
commerciali

2
PUNTI VITTORIA

ANTICO RELITTO
Controllo il pianeta

con 1’ Antico Relitto

marcatore AZZURRO

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“ESERCITO
INARRESTABILE”

vinci se hai almeno 60

modelli in plastica
sulla plancia

VITTORIA IMMEDIATA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

Controllo 10

fuori dal mio sistema
natale

PUNTI VITTORIA

FOSSILE PRECURSORE
Controllo il pianeta
con il Fossile

Precursore

marcatore VERDE

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“OPPORTUNISTA”

vinci se controlli il
sistema Quann

VITTORIA IMMEDIATA

OBIETTIVO PUBBLICO
LIVELLO 2

IMPERIUM REX

il gioco termina
immediatamente

Vince chi ha piu punti

vittoria

GAME OVER

ARSENALE LAZAX
Controllo il pianeta
con 1’ Arsenale dei

Lazax

marcatore ROSSO

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“ASSETATO DI POTERE”

yinci se controlli il
sistema di Mecatol Rex

VITTORIA IMMEDIATA




OBIETTIVO PRELIMINARE
“NEMICO”

ho distrutto 2
Incrociatori nemici in
questo turno

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“DIFENSORE”

ho sulla plancia tutti
i miei 6 PDS

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“INFILTRATORE”

ho distrutto almeno 1
nave nemica in un
sistema adiacente al
sistema natale del suo
possessore

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“SUPPORTO DEL POPOLO”

quando dai via la tua
quarta carta Trattato
rivela questo

obiettivo: se almeno 3

altri giocatori hanno
un tuo Trattato, vinci

VITTORIA IMMEDIATA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“RICERCATORE”

controllo almeno 4
pilaneti con specialita
tecnologica

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“SCIENZIATO”

ho 3 avanzamenti
tecnologici gialli

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“INVASORE”

questo turno ho preso
il controllo di un
pianeta che era
controllato da un
nemico

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“ANARCHICO”

vinci se controlli il
tuo sistema natale e i
Lazax non hanno
conseguito il loro
obiettivo al termine
della partita (8°
turno)

OBIETTIVO PRELIMINARE
“COMANDANTE”

ho tutte le mie 5
corazzate sulla plancia

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“ESPLORATORE”

controllo 2 sistemi
adiacenti a Mecatol Rex

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“LEALISTA”

vinci se vince il
giocatore Lazax

OBIETTIVO PRELIMINARE
“TRADITORE”

questo turno ho
attaccato un giocatore
con cui avevo un
accordo commerciale

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO PRELIMINARE
“ANTAGONTSTA”

controllo un pianeta in
un sistema adiacente al

sistema natale di un
avversario

1
PUNTO VITTORIA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“TRADITORE”

vinci se controlli il
sistema natale di un
nemico (escluso Mecatol
Rex)

VITTORIA IMMEDIATA

OBIETTIVO DI SCENARIO
“IMPERATORE DELLA
GALASSTA”

vinci se ogni sistema
natale & controllato da
te e/o dalla sua razza
natia alla fine del
turno 8




