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Cambio di Regime

Operazior_i e Liberta!
Scegli un paese oppresso e liberalo.

Cambio di Regime

Operazion e Liberta!
Scegli un paese oppresso e liberalo.

Converti un centro abitato di un Impeio
avversario a tua scelta in un tuo centro
abitato di pari dimensioni. Il costo del
cambio di regime dipende dal tipo di

centro abitato liberato come qui sotto in-
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Centro Abitato Gratuito

Tempo di boom! Tutte gueste guerre ed

emergenze nazionali fanno volare la tua

:i' j economia.

Converti un centro abitato di un Impero
avversario a tua scelta in un tuo centro
abitato di pari dimensioni. Il costo del
cambio di regime dipende dal tipo di

centyo abitato liberato come qui sotto in-
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Centro Abitato Gratuito

Tempo di boom! Tutte gueste guerre ed
emergenze nazionali fanno volare la tua

:i' j economia.

Costruisci gratuitamente, in aggiunta alle nor-
mali costruzioni,un nuovo centro in zone di con~
{ine o migliorane uno esistente. Se costruisci al
diladi passaggi marittimi il costodel passaggio
va pagato.

Costruisci gratuitamente, in aggiunta alle nor-
mali costruzioni,un nuovo centro in zone di con~
{ine o migliorane uno esistente. Se costruisci al
diladi passaggi marittimi il costodel passaggio
va pagato.
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Spionaggio

Nessuno ha mai detto che sarebbe stato

un gioco onesto.

Ru})a, senza guaidare, una carta ad un

altro giocatore.

Centro Abitato Gratuito

Tempo di boom! Tutte gueste guerre ed
emergenze nazionali fanno volare la tua

economia.

Costruisci gratuitamente, in aggiunta alle nor-
mali costruzioni,un nuovo centro in zone di con~
{ine o migliorane uno esistente. Se costruisci al
diladi passaggi marittimi il costodel passaggio
va pagato.

Spionaggio

Nessuno ha mai detto che sarebbe stato

un gioco onesto.

Ru})a, senza guaidare, una carta ad un

altro giocatore.

Al'll‘lél Nuc]eare

Liberazione estrema!

Devi possedere una citta in gioco per poter
lanciare un'atomica.

Nomina il paese bersaglio ‘Ground-Zero.
L atomica distrugge tutto, sia le unita terrori-
ste che i centri abitati, a Ground-Zero ed in
tutti i paesi con esso confinanti. [ paesi al di la
dei passaggi marittimi non sono colpiti. Il
Bunker Antiatomico previene i danni
dell'atomica.




Arma Nucleare

Liberazione estremal

Devi possedere una citta in gioco per poter
lanciare un'atomica.

Nomina il paese bersaglio ‘Ground-Zero.
L'atomica distrugge tutto, sia le unita terrori-
ste che i centri abitati, a Ground-Zero ed in
tutti i paesi con esso confinanti. [ paesi al di la
dei passaggi marittimi non sono colpiti. Il
Bunker Antiatomico previene i danni
dell'atomica.

Chi éil Male?

E'il momento di creare un nuovo nemico.

Fai girare ' Asse del Male per decidere chi &il

Male. Se il colore non & in gioco, nessuno é il
ale.

Bunker Antiatomico

Alle volte la migliore difesa é scavare

una buca e nascondersi.

Gioca questa carta in difesa dei tuoi paesi
guando viene giocata contro di te una carta

Arma Nucleare o Bomba Radioattiva.

Rimuovi fino a 10 unita terroriste dal tabello-
ne al costo indicato qui sotto. [ terroristi cor-
rotti puoi metterli nel tuo ‘ca.mpo di addestra-
mento o posizionarli sul tabellone.
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Bunker Antiatomico

Alle volte la migliore difesa é scavare

una buca e nascondersi.

Gioca questa carta in difesa dei tuoi paesi
quando viene giocata contro di te una carta

Arma Nucleare 0 Bomba Radicattiva.

Decontaminazione

Buttaci della terra sopra. Spaza il resto
sotto il tappeto. In J0mila anni sara tutto
come nuovo.

Rimuovi un segnalino Radicattivita da

un q‘ua]siasi punto del tabellone.

Disarmo Nucleare

Il mondo é un posto pericoloso. Ma solo se
qualcuno é armato come lo sei tu.

Tutti i giocatori, tranne chi gioca questa
carta, devono mostrare le loro carte sul
tavolo.

Tutte le Armi Nucleari e le Bombe Ra-
dicattive devono essere scartate e yimesse
nei rispettivi mazzi.

Decontaminazione

Buttaci della terra sopra. Spaza il resto
sotto il tappeto. In J0mila anni sara tutto
come nuovo.

Rimuovi un segnalino Radicattivita da

un q‘ua]siasi punto del tabellone.



Attacco Terrorista

Metti al sicuro i tuoi diritti civili, i terroristi
sonoqg r,u'."

Attacco Terrorista

Metti al sicuro i tuoi diritti civili, i terroristi
sonoqg r,u'."

Incita una unitad terrorista ad attaccare i
centri abitati del paese che occupa oppure
incita i terroristi a combattere tra diloro.

1 Tiraidadied usala tabella gui sotto perdeter-

F* minare 'esito dell'attacco in base all obiettivo.

6
6

Metti al sicuro i tuoi diritti civili, i terroristi

sono qr.u'.’
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incita i terroristi a combattere tra diloro.

i Tiraidadied usa la tabella qui sotto per deter-

F* minare l'esito dell attacco in base all chiettivo.
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[ ] Cnipito O Colpito parziﬂ.lm@ute

Incita una unita terrorista ad attaccare i
centri abitati del paese che occupa oppure
incita i terroristi a combattere tra diloro.

i Tiraidadied usa la tabella qui sotto per deter-

F* minare l'esito dell attacco in base all chiettivo.
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[ ] Cnipito O Colpito parziﬂ.lm@ute
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Guerr a

Previenila supremazia e scordatiil

numero delle vittime,

Guerr a

Previenila supremazia e scordati il

numero delle vittime.

Attacca i centri abitati o le unita terroriste pre~
senti nei paesi confinanti con il tuo Impem
oppure attacca le unita terroriste presenti nel
tuo Iulpexo.

Pus essere utilizata come difesa nei confronti di
un altra carta Guerra.
‘ﬁ Tira i dadi ed usa la tabella gui sotto per deter-

mlnate l'esito dell'attacco in base all obiettivo.

og

Attacca i centri abitati o le unita terroriste pre-~
senti nei paesi confinanti con il tuo [mpero
oppure attacca le unita terroriste presenti nel
tuo ]1:11per0.
Pué essere utilizzata come difesa nei confronti di
un altra carta Guerra.

qn Tira i dadi ed usa la tabella qui sotto per deter-

mmm‘e l'esito dell'attacco in base all'obiettivo.
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l Colpito [ Colpito parzialm. I Danuo collaterale

Guerr a

Attacca i centri abitati o le unita terroriste pre-
senti nei paesi confinanti con il tuo Impem
oppure attacca le unita terroriste presenti nel
tuo Impexo.
Pud essere utilizzata come difesa nei confronti di
un altra carta Guerra.

ﬂg Tiva i dadi ed usa la tabella qui sotto per deter-

mlnate l'esito dell'attacco in base all obiettivo.
g

B Colpito [ Colpito parzialm. I Danno collaterale

Attacca i centri abitati o le unita terroriste pre~
senti nei paesi confinanti con il tuo [mpero
oppure attacca le unita terroriste presenti nel
tuo lmpero.
Pud essere utilizzata come difesa nei confrontidi
un altra carta Guerra.

ﬂn Tira i dadi ed usa la tabella qui sotto per deter-

mmm‘e l'esito dell'attacco in base all'obiettivo.
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l Colpito [ Colpito parzialm. I Danuo collaterale
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Attacca i centri abitati o le unita terroriste pre~
senti nei paesi confinanti con il tuo [mpero
oppure attacca le unita terroriste presenti nel
tuo lmpero.
Pud essere utilizzata come difesa nei confrontidi
un altra carta Guerra.

‘n Tira i dadi ed usa la tabella qui sotto per deter-

mmare l'esito dell'attacco in base allobiettivo.
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Riscossione del PIL

Pin grande é il tuo Impero maggiori sono i
profitti.. ma piy rumorosa sard

Riscuoti dalla Banca Mondiale il denare

per ogni centro abitato del tuo Impero.
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Movimento Terrorista

Anche i terroristi hanno passaporti e
carte di identita.

Esploratori

Hai bisogno di maggior spazio vitale?

Attraversa un passaggio marittimo e costrui-
sci un villaggio sull'altra sponda. Il passaggio
marittimo e il villaggio sono gratuiti e in ag-
giunta alle normali costruzioni. Devi avere ac-
cesso ad un passaggio marittimo per poter
giocare questa carta.

Movimento Terrorista

Anche i terroristi hanno passaporti e
carte di identita.

Muovi una unita terrorista in un paese confi-

nante con la rete terrorista oppure scambia tra

loro due unita terroriste q'ualsiasi all'interno

della stessa rete terrorista. | terroristi utilizza-

no i passaggi marittimi gratuitamente.

Muovi una unita terrorista in un paese confi-

nante con la rete terrorista oppure scambia tra
loro due unita terroriste q'ualsiasi all'interno
della stessa rete terrorista. | terroristi utilizza-

no i passaggi marittimi gratuitamente.

War on Terror — Carte Impero + Carta RiassuntivA/- 11/11/2009 — Traduzione e impaginazione dspiavn

Esploratori

Hai bisogno di maggior spazio vitale?

Attraversa un passaggio marittimo e costrui-
sci un villaggio sull'altra sponda. Il passaggio
marittimo e il villaggio sono gratuiti e in ag-
giunta alle normali costruzioni. Devi avere ac-
cesso ad un passaggio marittimo per poter
giocare questa carta.

Movimento Terrorista

Anche i terroristi hanno passaporti e
carte di identita.

Muovi una unita terrorista in un paese confi-
nante con la rete terrorista oppure scambia tra
loro due unita terroriste q'ualsiasi all'interno
della stessa rete terrorista. | terroristi utilizza-

no i passaggi marittimi gratuitamente.

Fuga di Notizie

Usare l e-mail per comunicazioni riser-

vate non & mai una buona idea.

Scegli un giocatore e obbligalo a darti

tutti i messaggisegreti che possiecle.

Movimento Terrorista

Anche i terroristi hanno passaporti e
carte di identita.

Muovi una unita terrorista in un paese confi-
nante con la rete terrorista oppure scambia tra
loro due unita terroriste q'ualsiasi all'interno
della stessa rete terrorista. | terroristi utilizza-

no i passaggi marittimi gratuitamente.




Movimento Terrorista

Anche i terroristi hanno passaporti e
carte di identita.

Muovi una unita terrorista in un paese confi-
nante con la rete terrorista oppure scambia tra
loro due unita terroriste qualsiasi all'interno
della stessa rete terrorista. I terroristi utilizza-

no i passaggi marittimi gratuitamente.

Non puoi arrestare il riscaldamento pla~
netario ma puoi far pagare i responsabili

O}Jb}iga un Impero avversario a siBlare il

Protocollo di Kyoto. Il giocatore paga alla

Banca Mondiale una multa per ogni
Cittae I\fletropoli che ha sul tabellone.

8 &

Nuovi Pozzi di Petrolio

Roba da non credere! Chi lo sa, potrebbe

perfino esaurirsi un giorno..

X.2

Effettua un tiro di Dadi Petrolio sup];)le~
mentare. Le rendite petrolifere di questo

lancio sono pagate ai giocatori il cloppio.

Nuovi Pozzi di Petrolio

Roba da non crederel Chi lo sa, potrebbe

perfino esaurirsi un &iomo..

X

Effettua un tiro di Dadi Petrolio supple-
mentare. Le rendite pei:{ohfere di guesto

lancio sono pagate ai giocatori il triplo.
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Nuovi Pozzi di Petrolio

Roba da non credere! Chi lo sa, potrebbe

perfino esaurirsi un giorno..

X.2

Effettua un tiro di Dadi Petrolio sup].)le~

mentare. Le rendite petrolifere di questo

lancio sono pagate ai giocatori il cloppio.

Rivolta Terrorista

Sembra che non tutti vogliano essere li-
berati. Maiali ingrati.

Tira due dadi. Piazza una Colonna Terrorista nei
paesi il cui Gettone Petrolio ha il valore pari al
risultato del lancio. Se un paese ha gia dei terro-
risti, aumentali di un livello. Nel caso sia gia pre-

sente una Cellula Terrorista non succede nulla.

Ispettore delle Carte

Avere amici nei posti giusti con tal

(Guarda nel mazzo delle Carte Impero e pren-
dine una a tua scelta, poi mischia il mazzo.

Se sei un terrorista scegii tra le Carte Terrori-
sta. Se sei I’Impero del Male scegli tra i due

mazzi.

[spettore degli Armamenti

Devi assicurarti non abbiano niente che
possa creare pmbfemi alle tue forze di li-

berazione.

Ispeziona le carte di un altro giocatore.
Confisca e tieni qudlsiﬂsi Arma Nucleare

o Ayma di Distruzione di Massa che trovi.
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CENTRIABITATI

RenditaPetrli

1 Impero: 7 Ogni Metropoli =1 punto

Turno b1 Gloco DADO AZIONE

1. Tira Dado Azione Carta Bonus
2. Pesca 2 Carte

3. Gioca @ Mischia il Mazzo
4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male

Turno b1 Gloco DaADO AZIONE
1. Tira Dado Azione Carta Bonus

2. Pesca 2 Carte
3. Gioca @ Mischia il Mazzo

4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male

Tutte le unita terroriste sul tabellone aumen-
tanodiun livello. Se un paese non ha terroristi,
rimane tale. Nessun cambiamento per le Cel-
lule Terroriste.

| UNA VOLTA GIOCATA, RIMUOVI LA CARTA DAL GIOCO ! traduzione di Netspawn
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1. Tira Dado Azione Carta Bonus 1. Tira Dado Azione Carta Bonus 1. Tira Dado Azione Carta Bonus 1. Tira Dado Azione Carta Bonus

2. Pesca 2 Carte 2. Pesca 2 Carte 2. Pesca 2 Carte 2. Pesca 2 Carte
3. Gioca @ Mischia il Mazzo 3. Gioca @ Mischia il Mazzo 3. Gioca @ Mischia il Mazzo 3. Gioca @ Mischia il Mazzo

4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male 4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male 4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male 4. Tira Dadi Petrolio @ Ruota Asse Male
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