WARsONG GuULCH

Allinizio defl Hi'cn, qgm" giocatore da al giocatore
afla sua sinistra uno dei suoi segnalini Personaggio.
Ogni giocatore mette poi questo segnalino in uno spazio di sua scelta.
Una volta che un giocatore ha raggiunto 6 Punti Valore.
deve raccogliere il segnalino del suo personaggio.
Il primo giocatore che riesce a farlo vince.




