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NIACG A - Ulna potenite forza della natio-a,
la Dediorm IDriuda 1isa ncanifesirnmi @ arii
miagichie per stregare fudtri guelli che
vorrebbero sfidare il swueo domiinio.

O Eroe che sommando Spirit 2
Cunning non arriva almeno ad 8 colpira
la Bestia in combatthimento solo con il
naturale risultato di 6.

CONTROLLO DELLA NATLTR_A - Ao

i ogmi fase Mystery, piazza un servo
Living Tree.s' i una L.ocalita a Caso sulla
mappa. Se i segnalin non bastano (6 in
totale), muovi la Shadow Traclk 1 passo
verso 1"Oscurita .

LO SPIRITO NERO DEI BOSCHI - Ogi
Eroe che resta negli Olde Woods &
attaccato con un tHro D6 con nisultato Jda
1.2, 03 (invece del normale 1- nessun
effetto addizionale con “"TFe Adfricir't
Linger™. Inoltre, tutti 4 setrvi della BEestia
ricevono +1 Dadi di Combattimento
mentro sone negli Olde Woods e farnno
guadagnare +1 Investigazions (o +1
Investgamione per Colpo se 51 combatte
contro 1la Bestia non nello Showdown).

OSCURITA" DELLA STAGIONE - Quando
la Shadow Track si tmuove (avanti o
irddetro), la Bestia guadagna un segnalino
+1 Ferita.

INCANTESIMO - Oz volta che & giocata
la carta Mystery "Adro-der/! " tira 1 DG
p— Ol Ansiano del Villaggio che non ha
meg Trees - (Minion - Magik - Plant) almeno lo stesso valore di Cunning, riceve
= un segnaline Incantesirmo (usa 1 segnalird
Investigarzione).
Cuando iniFzia lo Showdowr, ogrd
LIS 5 N h . AnFianco codnvelto, & un altro scelto dal
’ m FIB t D!.C'E 3 Primo Giocatore, deve fare un Test

Spirit 4+ (usando il loro rispettivo valore).

wounds 4 Se un AnFiano ottiens tant successi

- ST (risultati di <4, 5, o &) guanti sono i
m Vldﬂr]i" 5 Iﬂ‘i'emgmﬂﬂ segnalimm Incantesimo che ha, pud rezistere
alla Druida e agire normalmente.
DHversamente, diventa subito un AnFEiano
Corrorto.
Note- La carta Event Reassioing Speech

3 pud essere giocata come un' Amione per

f.__'.'olpis ce solo con 11 m=sultato rirmuovere tuttl 1 segnalind Incantesimo da

di 6 (invece dei soliti 5 o 6), un singolo Anmiano del Villagghio.

ma i risultats di 6 dei Dadi da INFIAMMABILE - Un Eroe pud scartare

Combattmmento infliggono 2 gqualsiasi Oggetto con Parola Chiave
Fuoco mentre combatte con la IDruaida

Colpi ciascuno. er guadagnare < Dadi da Combattismento
O g Eroe con almeno un extra fino al termine del round di

oggetto Fuoco riceve +2 IDada combattimento.

di Combattimento contro i

Living Trees.
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;ﬂpperm = avvicirier
i Salctizio oscroo,
ror Brivide shiaceiate
frrveste I dormiiernre
ciftadiria oi
Shadow broofk;
ricopaerta dalle
P primre mevi
- ;
N dellTnverno.
Arffraversarndo fa
ciffadiric, Loia misieriosda
Carovaria [finaerarle df giccatiolal &
@ ifsii distribruuisce regali agli abitarnry
2 POPia OOF S8 LI BPossa qricrniiier JY
virl esorfici, cibo, acrobazie, ¢ Ndagic.
Spargendoe allegria nel territorio, la
Clarovarna Nafalizia poria speransa ad
ror villageio a lioige afflitts della
svarfie-a. Ma guarndo orribili omiicids
frriziarre a capliiare, diviernre chulare chie
que:,:rr.::r OO el ;TE PG‘I‘A‘R{C’ &R ._'.'e"‘!' =
cerfoa i GSCToE S@EFEIil & ::?f_rz::-a:r-'az;'arza.

CARAVA
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MORSO DEVASTANTE - Una rerrificarnte
costrusiorne odi fFagile arfigiarnaro @ di pric
oscida magia, I Volgoviarn Nidcracker
Pric fFanfionare fa vita del piic robisio
Eroe corn 1ot singolo, porenfe morso.

Per ogni colpo messo a segno dalla Bestia
comn il risultato di 6§ in Combattimento,
1'Eroe deve scartare un Oggetto o Alleato,
oppure subire un colpo aggiuntivo.

APUARDED ABILITIRE:

CAROVANA DELLA PALLA DI NATAILE -
Allinixio del gioco, piazrea la Carovarea
Neafalizia sulla mappa in una Localita a
Caso. Ogmnid Erce che 51 ferma sullo spa=io
della Carovarna Naralizia deve sulbvito
tirare v 106

1 Pesca una carta Mystery
2-3 Guadagna 2 Investigarxi one
4-5 Peaca un Event
& Guadagna D6 Investigazione
e piazza un § oy Seldiers in 2
Liocalita a Caso.

li Eroa nello stesso spaxmio della
Carovarna Naralizia possono comprare
Crgeettd della Citta come un _ Asione.

All'inimio di ogrd fase MMystery, tira un
D6, Con 4+ la Carovana Naralizia lascia
cadere 2 Investigazione nello S =i o dove
51 trova € pod muove verso una L.ocalita a
Caso.

CREAZIONE MECCANICA - I1
olgovian Nutcraclker guadagna +1
Combat contro ogni Eroe con meno di
4 Cunning.

REGALI ESPLOSIVI- Ogni volta che un
Eroes prova a guadagmare Investigasi one
dalla mappa come un Sxione & fallisce 1l
test, rirmmaovi tuth 1 segnalin e 1'Eroce
subizce D3 Colpi dal regalo esplosivo.

NEVICATA INVERNALE - Quando tira per
Sofferimarsi, un Eros deve usare 2 dadi e

tenere il misultato pan basso. COuesto conta
corne tua cartaWea ther permanente & non
cancellalyle. Se altre ci gqueste carte
entranc in gFMoco, rmuaovi la Shadovwvw Track
1 spazio verso 1' Oscurita.

LA STAGIONE..PER UCCIDERE! -

O gnd volta che & giocata la carta Mystery
"Adrader! " tira un D6, Con 4+ metti un
servo Stuffed Bear niella steszsa Liocalita
a Caso. Oppure, se il risultato & 1,
I''Ansiano del Villaggio con il piva basso
valore di Cunning & ucciso, vittirna <di un
regalo mortale.

ASSALTO DELLE TENEBRE - Quando
la Shadow Track si rmaove verso
1I' Oscurita, tira una volta sulla Scheda
Servi della Bestia (FRitira se esce un

Fwvarpr) & piarra cuuei Servi in 2 L.ocalitha
a Caso.
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