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ZOMBICIDE - SCENARI C7

Una missione di Rafael Roca
Traduzione di MaMart

Siamo con le spalle al muro in questa grande casa. 
Le porte sono distrutte e gli Zombi stanno arri-
vando. Non possiamo fuggire quindi prendiamo le 
nostre armi e ci prepariamo per un 
vero...ZOMBICIDIO!
Semplice come sembra, questa Missione è perfetta per 
introdurre nuovi giocatori nelle meccaniche più complesse in 
modo divertente ma strategico. Si potrebbe invitare a giocare 
anche Babbo Natale!
Hai bisogno delle seguenti tessere per questo scenario: 1C, 1B, 
2C, 2B.

I Sopravvissuti devono uccidere 300 Zombi. Somma tutti i Punti 
Esperienza per tenere il conto delle uccisioni. Se un Sopravvis-
suto muore i suoi Punti Esperienza restano comunque nel Totale.
 

Un Abomination vale come 5 Zombie. Ucciderne uno farà salire 
il totale di 5 Punti anzichè 1.


