Aprlre una purta Conlequipaggiamento]o
ahilita

Riorganizzare)l'inventario: Scambia/con
sopravvissuti nella stessa zona

Attacco a distanza: Arma con Range > 0
Attacco in mischia: Arma con Range = 0
Entrare o Uscire da una vettura (se permesso)
Raccogliere|ohiettivi o attivare oggetti (nella
stessa zona)

Fare rumore

Non|fare|niente

PRIORIVA’ BERSAGLI

Sopravvissutit=\Walkert>1Fatty;>IRunner.
L’Ahomination contajcomejun Fatty



Prmrlta ai sopravuissuti u|5|h|I| poi al rumore
.Sempre il percorso piu breve
.Se necessario dividi in gruppi uguali
3! Generazione Zombhi
.Spawn Zone sempre nello stesso ordine
.Pericolo = Valore di esperienza piu alto
.Fatty sempre con 2 Walker:
.Turno Extra per miniature esaurite

ANATOMIR

Walker’ Azioni: 1 |Danni: 1 Esperienza: 1
Runner’ Azioni::2; Danni: 1" Esperienza: 1
Fatty, Azioni:}1" Danni:j2! Esperienza: 1
Abomination| Azioni:X1"\Danni: 3| Esperienza: 5
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