Stack

Mescola la tua pila degli scarti e pesca
3 carte. Piazza ogni carta Fede pescata
sopra questa carta a faccia in gill e
scarta le altre. Ogni carta a faccia in giu
e considerata 1 Fede.

Fede, Cura

Ripristina Vitalita pari al doppio della
tua Fede ad un bersaglio entro la
gittata. Guadagni 3 Minaccia.

Fede
Ogni Eroe entro la gittata riduce il costo
delle azioni di Attacco di 1 AP.

Benepizi

Stack

Mescola la tua pila degli scarti e pesca
3 carte. Piazza ogni carta Fede pescata
sopra questa carta a faccia in gill €
scarta le altre. Ogni carta a faccia in git
e considerata 1 Fede.

Fede, Cura

Ripristina Vitalita pari al doppio della
tua Fede ad un bersaglio entro la
gittata. Guadagni 3 Minaccia.

N

Ogni Eroe entro la gittata ottiene un
numero di [[f] alle Azioni di Attacco
pari al numero della tua Fede.

oneE

Stack

Mescola la tua pila degli scarti e pesca
3 carte. Piazza ogni carta Fede pescata
sopra questa carta a faccia in gill e
scarta le altre. Ogni carta a faccia in giu
e considerata 1 Fede.

Fede, Cura

Ripristina 3 Vitalita ad un bersaglio
entro a gittata. Coinvolge un numero di
Eroi pari alla tua Fede, Ogni Eroe
coinvolto ottiene +1 in tutti i tiri di
dado. Guadagni 4 Minaccia.

Ogni nemico entro la gittata ha i TN di
attacco incrementati di un numero
uguale alla tua Fede.
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EstRema Unzione EstRema Unzione

Attacco, Sacro, Reliquia
Attacca 1 bersaglio in gittata. In
piti, 'attacco convolge anche un
numero di caselle pari alla tua
Fede, contando una croce in
senso orario. Puoi scegliere la
posizione 1.

Attacco, Sacro, Reliquia

Attacca 1 bersaglio entro la gittata.
Questo attacco ottiene un numero di
@ addizionali pari alla tua Fede.

Un numero di Eroi pari alla tua Fede
entro la gittata, ottengono +1 danno
alle Azioni di Attacco.

Attacco, Sacro, Reliquia
Attacca 1 bersaglio in gittata. In
piti, 'attacco convolge anche un
numero di caselle pari alla tua
Fede, contando una croce in
senso orario. Puoi scegliere la
posizione 1.

Attacco, Fuoco, Reliquia

Attacca 1 bersaglio in gittata. Se
colpito, il bersaglio ottiene un DoT. Il
DoT causa 1 danno per un numero di
Fasi Ripristino pari alla tua Fede.

Danni: 1, Gittata: ArmL
Attacco, Mischia
Attacca 1 bersaglio entro la gittata.Se
giocata dopo Guidato Dalla Luce,
puoi giocare questa carta come un
Interruzione.

Attacco, Sacro, Reliquia

Attacca 1 bersaglio entro [a gittata.
Questo attacco ottiene un numero di
@ addizionali pari alla tua Fede.

Attacco, Fuoco, Reliquia

Attacca 1 bersaglio in gittata. Se
colpito, il bersaglio ottiene un DoT. Il
DoT causa 1 danno per un numero di
Fasi Ripristino pari alla tua Fede.

Attacco, Mischia

Attacca 1 bersaglio entro la gittata.Se
giocata dopo Guidato Dalla Luce,
puoi giocare questa carta come un
Interruzione.
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Fede

Ogni attacco andato a segno verso 1 Cura 2 Vitalita ad 1 bersaglio entro la Cura 2 Vitalita ad 1 bersaglio entro la
bersaglio in gittata puo essere - gittata. Tu ottieni 2 Minaccia. gittata. Tu ottieni 2 Minaccia.
rilanciato una volta. Tu ottieni 2

Minaccia.

Fede, Cura Fede
Ogni Eroe coinvotto entro [a gittata puo Ogni Eroe entro la gittata guadagna Concede a tutti gli Eroi -1TN ai test di
eliminare tutti gli effetti di stato. +1¢]>alle azioni di non Coraggio e +1 @ alle azioni di Attacco.

numero di Eroi coinvolti dipende dal tuo combattimento e ai test di Coraggio.
movimento. Tu ottieni 1 Minaccia.

Movimento Movimento Movimento
Guadagni 3 MP aggiuntivi. Guadagni 3 MP aggiuntivi. Guadagni 2 MP aggiuntivi.
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‘ Canto DEL Mattino Menia DEL CREPUSCOLO ‘ Guipato DaLLa LucE
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Gittata: Tessera . g == _ Danni: 3, Gittata: Arma

Attacco, Mischia
Attacca 1 bersaglio entro la gittata.

Fede, Cura
Un Eroe entro la gittata pud eliminare
tutti gli effetti di stato. Coinvolge un
numero di Eroi addizionali pari alla tua
Fede. Tu ottieni 1 Minaccia per ogni
Eroe coinvolto.

Attacco, Massivo, Mischia
Attacca 1 bersaglio entro la gittata.
Se il bersaglio & un Capitano, il

bersaglio & Prono.

FEDE

La Fede ¢é usata per aumentare I'efficacia di molte carte
Eroe dell’Accolito. L'Accolito comincia con una Fede di base
“pari a1 e ogni carta Eroe giocata con la parola chiave Fede
~conta come 1 Fede. \

lagnare Fede aggiuntiva. Dopo aver risolto una carta
jare” ogni carta a faccia in gill sopra di essa conta

L'accolito puo usare una Reliquia equipaggiata in molti dei |
| suoi attacchi. Gli oggetti Reliquia forniscono dadi bonus alla:
- riserva di dadi dell’Accolito per le sue azioni di Attacco con
laparola chiave Reliquia .

Alcuni oggetti Reliquia forniscono inoltre Fede aggiuntiva.
“Questi sono trattati allo stesso modo delle carte Eroe con la
~parola chiave Fede. Per esempio una Reliquia con la
| statistica “+1 Fede aggiunge 1 Fede alla Fede totale
- dell’Accolito.
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