Raccolta risorse Gllipitata): sceqli una risorsa A raccogliere e seleziona
unita attive non impeqnate. Il pescee raccolto solo dalle navi. Va
richiesto il permesso, se A reqione e sotto 1l thmggw 1un Altro 9wmtare.

Mercato (limitnto): K'ﬂ A 1 Frorine per
esegmrgz Transazioni su [ solo mercato
domestico senza usare AD (oqni Mercato

Reclutamento
(llimitato) :fﬂo A

uanti lave Wn%i

1soccupAti Vot e

isponili dove hai gio‘t
unitA (mAassimo >
cittadini dello stesso
colore perre one ).
A’qgiamn tab. 3e
tib.4.

K}gyrm{uziana (Tx
g catore x turno):
Agqiun 17 cittadine
1A TeqLon
conténenti Z
cittadini (massime
Z dello stesso colore
er reqione) .
A’g irna tap. 3.
i n%elli non si
riproducono; 1
cittadini
ingnggmti, 5.

Tasse (Limitata): ricevi froring
come indicato sullo schefmo.
L'indice di ribellione sale di1. L
I ribelli non pagano Le tasse. Ee

;Jur} essere usato solo 1 Volta per turne).

Costruzione (LLlipitata):
costruisct una nave (I leqno
+ 7/‘), un Vilmggia (7 ;Jiegm
+ legua + ZF); wn Mercato
(7 frutm esotica + 1
bestinme), un Porto (1 Pietm
+ f}yasca + Z), o un Tempio
(Z pietre + IF) con un
citgm(ina Attivo (};er 1l Porto
va bene anche una nave )

Transazione Gllimitata):
esequi Una sola vendita o
unt solo acquisto di un solo
cubetto risorsa sulla tab.1
o sulla tab.Z.

Porte (Lumitato): AqA 't
Z?'an'na er ese m'rZ 74

ransaziont su [ solo
mercato d'esportazione
senza usare AD (oani
Porto ;yu& essere usAto solo 1
volta per turnoe).

Migmziane (Lipmitata) : muova
umita attive non in Aq 1Ate su
una reqione Adidcente. Puoi usare
le nm/? come canﬂagli.

Esplorazione (Limatata): pesca il primo o il secondo emggno. Esso deve essere piazzato adiacente A Z reqioni esistentie

Un'unitA AtEVA non ingAqqiata adiacente (nave o ci

Adino) si deve spostare su di esso. Se L'EsploraZione ha successo,

ricevi un gettone esplorazioiie e una risorsa (L'altra va al mercato domestico, che ha precedenza) . Aqqiorna la tab. 4.

ARCHIPELAGO - Guida alle Fasi dt gioco

1. Disimpeqno: rinttivate le carte Evoluzione usate nel turno
precedente. Spostate le unith da tuttiisimboli risorse. Rinlzate
i cittadini che si sono ribellati ( paq.7)

Z. Ordine di gioco: i giocatori puntane in seqreto. Tutte ¢ fioring
tornane alla banca. Il vincitore sceglie Uordine di gioco del
turne. Sui P“rﬂﬂﬁi’ st [;unm di nuove. Se si fmeggm ANCOTA,
Vordine di guoco resta Lo stesso ng.i)

2. Effetti popolazione: applicate gli effetti popolazione per ogni
tabell, dalla T alla 1V, spostando come indicato gli indicatori
della Popolazione e della Ribellione (pnqg.t)

4. Bilanciamento dell’arcipelaqo: risolvete La crisi o L'evento sul
dorso della carta Evoluzione in cima Al mazzo. Ignorate in fase
4 le meti in rosso (paq.7)

- Crisi del mercAto domestico (pArte superiore della carta):
stendete sulla schiend tutti i cittadini, per identificarli come
ripelli. Partendo dal primo ?iocntam, prgate Le risorse richieste
al mercato domestico, o ALLA proprid riserVA (possono essere
usati i gettoni esplorazione) . I cittadini si ridlzano, secondo
quAnte indicato sulla carta. Ogm' giocatore puo contripuire.
AlLa fine del quro, L'indice di ribellione AVAnZA di 1 per ogni
ribelle.

- Crisi del mercato di esportazione (parte inferiore della cATta):
partendo dal primo quocatore, paqate Le risorse Aal mercato
qesportazione o QALLA proprid riserVA (possono essere usate i
qettoni esplorazione) . Oqni giocAtore puo contribuire. Alla Jine
del qiro, Lindice 43 ribellione AVANZA di 1 per oqni risorsA non
trovAata.

- Carte con eventi al posto delle crisi: risolvete come indicato.

E consiglinbile per tutti ricordArsi orA di guAli sono le proprie
condizioni di fine partita, prima du svolgere le Azioni.

7. Azioni: nell'ordine di gioco, agm' quocatore :

- DEVE piazzare uno des suoi AD sulla ruota (Veds retro) e
9iacma un'azione;

- ?ué usare una cArta Persmuggiv 0 progresso solo una volta per
round. 07141' CATEA puo essere USAEA solo una Volta per turno, e
viene per questo gurata di 70° quando AtLVALA.

- PUD usare un mercato ¢ un porto. Ogm' mercatoe agm' yarta
possono essere usati solo una volta per turno.

S unalisono le AZioni che ingﬂgginna le unitad Quali
AZioNni possong essere svolte anche se L'uniti é
ingﬂggintm?

y = Svelaibile se
. ’
Azione Ingnggm Unttis inﬁﬂgqim P
Raccolta risorse 31 No
Costruzione 31 No
Migmzima No No
,Es;alamzima No No
Ki}arw(uziane No 31
Reclutamento No 31
Uuso di wn edificio 31 No
t. Carte evoluzione: a?‘?i iocatore, nell'ordine di turno, puo:
- Acquistare una CATEA evoluzione e poi ruotire una délle
Altre
OPPURE

- ruotare {ue cArte diverse senza Acquistare nulla

Lo spazio Lasciato viuoto A una cATtA M}uismm o distrutta e
riempito immedidtamente A una nuoVva carta Evoluzione.
Se ¢l sono crist/eventi in rosso, VAnne risolti ora (;yng.if) .




