




















Le carte Potenziamento Vampiro contenenti questa icona permet-
tono al giocatore di effettuare un x1 Movimento di uno dei Per-
sonaggi (Otis, Sryz, Thorne) a scelta, in tutte le diagonali (dove 
permesso dai tile posizionati).

Le carte Potenziamento Vampiro contenenti questa icona permet-
tono al giocatore di spostare un personaggio a scelta della Società 
Segreta di x1 Movimento, su tutte le diagonali.

Le carte Potenziamento Vampiro contenenti questa icona permet-
tono al giocatore di effettuare un attacco (non difendibile) di x3 
Danno al giocatore avversario nei due spazi adiacenti su tutte le 
diagonali partendo dalla posizione del personaggio selezionato.

Le carte Potenziamento Umani contenenti questa icona permetto-
no al giocatore di effettuare un x1 Movimento di uno dei Person-
aggi (Maggiore, Reverendo, Dottore) a scelta, sia in verticale che 
in orizzontale (dove permesso dai tile posizionati).

Le carte Potenziamento Umani contenenti questa icona permetto-
no al giocatore di spostare un personaggio a scelta della Società 
Segreta di x1 Movimento, sia in verticale che in orizzontale.

Le carte Potenziamento Umani contenenti questa icona permetto-
no di effettuare un attacco (non difendibile) di x1 Danno al gio-
catore avversario in tutti gli spazi del personaggio selezionato, sia 
in verticale che in orizzontale, fino alla fine della Plancia di Gioco.

Le carte contenenti questa icona permettono di aumentare di +1 
sul Livello Potere di uno degli Alleati (a scelta) Umano o Vam-
piro, della fazione di appartenenza.

Le carte contenenti questa icona permettono di osservare le prime 
due carte del mazzo Potenziamento Umano o Vampiro in base 
alla fazione di appartenenza, per poi riporle in cima al mazzo.
































