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Intagliatore
" Prendill] punto per ogni

personaggio fy corte reale
nella tua area personale.

_ Mercenano
Prendi 2 fiorini @@ per ogni
~personaggio \J difesa nella tua.

ared perﬂmcﬂe.

i

v Difesa |

Funambola
- Se il dado po érpmr:f indica

5@&1 6

lavoratore pﬂrpﬂrn

Segretarlo
1+ Prendi 2 fiorini 8@ per ug

- casa blu nella tua area
personale.

sX Uffici

=
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Falconiere

« Pesca 3 carte.

&

Suom __
Pre'fidf 1 lavoratore mssa‘e '
3 fiorini

"E“ éhiesa i 5

fs Corte Réale

i L e i i

Dama d1 Corte

1, Pesca una carta ed usala
'i' : - immediatamentte, 4

Ay Nnbllta

Ty

LR

| Macellaio
| Prendi un lavoratore a tua
- seelta

C\? Artigianato

Anatomlsta

| Prf’ﬂdi Zﬁﬂrun “Pﬁj’ ag;;-';-'

personaggio L f conoscenza

nella tua area personale.

Q Conoscenza

Contablle
“Una volta per turno:

prfndr 2 ﬁﬂr.rm “

& Commercio




- Puoi modificare un qualsiasi
- numero di tuoi lavoratori in
~lavoratori di altri colorig .

- Ogni volta che prendi denaro

75 10 Y R, ' e :
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rcante di Stoffe

con il dadao rosso 0 prendi

in pitt.

| Cantastorie

Se il dado rosso indica

I lavoratore rossol.

- Puoi girare le tessere

maggioranza anche se

Nobiluomo
. Prendi |
24 E? puinto + 2 fiorini

5 @ 06 @ prendi
3 fiorini & sei primo ex-equio.
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Ammiraglio E
. Scarta 1 tessera minaccia blu St

@ guadagna I puno.,

E R
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‘Novizia . B
- Prendi 1 lavoratore giallo {( )
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Soffiatore

“Prendi 1] punto per ogni
personaggio ) commercio
nella tua area persolnale.

\A.rte. | |

uffatore
Tutti gli altri giocatori
prendono 1 tessera minaccia

porpora P,

Tr

Gioca una carta dalla tua
niano ed esegui un azione
immediatamerite.

e

e 3 florini &).

- L RE | 15 Corte Reale i

.

f Bassifundi v Difesa
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Conciatore

- Prendi un lavoratore

== B E

Geografo
A fine partita: per ogni sezione:
- di canale 3 costruita e per

. ogni statua presa, prendi

2/ punti ulteriori.

]

Q Conoscenza "

Mastro

.

 Turtti gli altri giocatori

_ della Gi
A fine p:.rrtfm':punrf per
0gHI personagqio Yconmercio
nella tua area personale. |

. 1 ;
. .-.l:"u-:w}.t'-i- .

Ferr s v ssomrwi i wals

Acrobata

senza usare la carta ma a
costo doppio.

5 Commercio

Agitatore

devono scartare 1una tesserd

cd nm"eﬁ

o Prendi 6‘7 putitto per ogii

\Al-‘ltﬂ- -' "
g |

- Costruisci una parte di canale

gfl,lfﬁci |

Ritrattista

personaggio ¥&¥ nobilta nella

'~ tua area personale.

Assessore

' _casa porpora nella tua
area personale.

=

Chierichetto

. Prendi | lavoratore marrone

: o
e e e e

. Prendi 2 fiorini @D per ogni 5

Principessa

ST
- e

Pesca una carta ed usala
immediatamente.

@y Nobila

Gioca una carta dalla tua
mano ed esequi un azione
immediatamente,

# Corte Reale |



Scudlero
- Pu.ﬂ_I scartare | tessera
- minaccia per turno e
prendere\ | [punto.

v Difesa

Stalhere

Gioca una carta dalla tua
mano ed esequi un azione
immediatamente.

1‘5 Corte Reale

Ogni volta th* scarti una
tessera minaccia conie azione
scartane 2 anziche una e

prendi Gj puitto per clascuna.

[/} Conoscenza

| Fornalo
- Prendi un lavoratore a tua
scelta

- D o il

Mendicante

Tutti gli altri giocatori
ti con s‘fgmum 2 I.zwmﬂmr:

Carceriere

Per ogni personaggio nella
tua area personale scarta
| tessera minaccia e prendi

{j purnto.
v Difesa

Cantante

' Seil dﬂdﬂ bfu md:m
’*@

Fr

rﬁsta Fabbro

Prendi\ 1] punto per ogni

personaggio ?? bassifondi

nella tua area personale,

.\Alrte-
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Mercante di Gemme |
. Ogni volta che prendi denaro &5
con il dado viola O prendi

S

Cameriera

. Pesca 1 carta,

%
|

T e—————
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Ly T il
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Pastore

- Prendi 1 lavoratore porpora

‘ E' punti,

Affrescatore
. Prendi\]] punto per ogni
. personaggio Gi-“ chiesa

nella tua area personale.

. Prendi un lavoratore
 a tua scelta £ '

|::-_:"-|i:|.__'.' Y s o el e
t ] e

§ Corte Reale :

......

Cannoniere e
Scarta fino a 3 tessere minaccia @&
di qualsiasi colore e prendi i
G‘? punte per ciascund.

Avvocato

Ogni volta che prendi
lavoratori come azione

L ;;I'T

Guardasigilli
- Turri gli altri giocatori
" devono scartare una carta.

i o e AT

A fine pﬂ.rrim:@ punti per &
ogni personaggio f bassifondi &

nella tua area personale.

4 fiorini Gl
(Solo se non é possibile il
normale avanzamernto.)

¥y Nobilta

ﬂ? Bassifondi J Difesa |

s Uffici



