Connestabile
- Scarta fino a 4 tessere
minaccia di qualsiasi colore e

.-; prendi ]l ] punto per ogini

fessera scartata.

v Difesa

Profeta
- Prendi 2 fiorini@Q@D per

“ogni personaggio &Eﬂ chiesa
nélla tia area personale.

Inventore

Nella fase | puoi avere in
marno fino a 6 carte.
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Q Conoscenza :

‘Stuccator

Ogni volta che costruisci una

. casa scarta una tessera

- minaccia del colore
corrispondente alla casa e

prendr ] punto.
Arte

Bandito

- prende | tessera minaccia
gialla e

f_  Tutti gli altri giocatori dﬂr’ﬂ”ﬂ

my t

Ciarlatano

- Tutti gli altri giocatori dﬁwrm
~ prendere 1 tessera minaccia
marrone =

Teis S 1AE

Farmacista
- La minaccia si verifica
quande hai 4 tessere minaccia
anziche 3. Bt

- Prendi\]] punto per ogni
- personaggiocy spettacolo
nella tua area personale.
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Guardia del Corpo
. Scarta 1 tessera minaccia

%E%'pﬂrﬂ @ c quadagna
putito.
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- A fine partita;\2]punti per
“ogil personaggio v}:ﬁ)‘é‘m

nella tua area personale.
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Vandal
- Tutti gli altri giocatori
. devono eliminare una casa
* dalla propria area personale.
(il personaggio nella casa
ritorna in mano.)
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‘Matematico

- Pesca 4 carte e poi scartane 4.
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‘Borgomastro
- A fine partita: \2) punti per

. Prendi 2 fiorini ¥ per ogni. |
_ personaggio Si'ﬂﬂﬂﬂf'rffﬂ ;
- nella rua area personale.

! 5 Commercio

Prendi 2 fiorini @ per ogri

* ogni personaggio X uffici | personaggio ] artigianato
nella propria area personale. - nella tua area personale.
s Uffici " Commercio |

‘Bardo

- Costruisci una sezione del
- canale senza usare la carta
ma a costo doppio.

| & Spettacolo

S el

Fk

Pesca 1 carta.
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| 15 Corte Reale :



Straccivendolo
Ina volta per turno:

prendi 1 fmrmﬂ @ per ogiii

Barone
Prfndi'

] punto + 2 fiorini

Fad e 3]
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Sceriffo
Prendi
3 case blu nella tua area
personale.

s< Uffici o

2] punti se hai .:ﬂruﬂna"

i

Saltimbanco

Costruisci una sezione del
canale senza usare la carta
ma a costo doppio.

Negoziante
Prendi (2] punti per ogni
sezione di canale che hai
completato,

5_ Commercio

=

. Gioca una carta dalla tua

Prendi 1 fiorino &) per ogni
gruppo di personaggi presente §

nella tua area personale.

C% Artigianato

Cocchiere

mano ed esegui un'azione
immediatamente.

{s Corte Reale

&) per ogni
personaggio \, arte nella
tua area personale,
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€ sempre necessar ia
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Una volta per turno

costru
_senza pagare

Scavatore di
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Ceramista
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- Se il dado marrone i
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Orianza
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