Castellano
. Scarta 1 tessera minaccia
' @ ¢ quadagna
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Ogni volta che giochi un
personaggio nella tua area
 personale scarta una tessera
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Compositore
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: 1_ Prendi (7] punto per ogni

. personaggio Vdf:}(i"fﬂi nella

fla area PEFSHHI«IIE.

Archivista

T

. Prendi\2{punti se possiedi

almeno 3 case rosse.

- Pesca una carta ed usala
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Inquisitore
Prendi 1 lavoratore blu

e \2] punti.
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Domestica
Pesca 2 carte e poi scarta
2 carte,

Bl
. D'ora in poi puoi usare le

anziche una.

Q Conoscenza
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Carpentiere

. Prendi un lavoratore a tua
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Incendiario

- Tutti gli altri giocatori
_ prendono 1 tessera minaccia

rossa

Bassifondi




- Tutti gli altri giocatori
_ arretrano di uno spazio
nella Traccia Prestigio.

Bassifondi

Mercante di Spezie!

. Ogni volta che prendi denaro

i

3 fiorini @Y in pitl.

con il dado rn.-::rmne@.prfﬂdi s

i .1.

(A fine partita; \;ﬂ punti per
spettacolo

Domatore

ogni personaggio
nella tua area personale.

of Spettacnln.

. Prendi\7] punto per ogmi
f pfrxmmggin‘% artigianato
nella tua area personale.

Gilurato

3 case porpora nella tua
area personale.

¢X Uffici

Prendi\2] punti se hai almeno §

Cappellano
- Prendi 1 lavoratore }'ﬂﬁﬂ‘

€ @ punti.

Principino
Prendi

.' {1/ punto + 2 fiorini G
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Pf’r ﬂg??f
persona A corte reale nella
tua area personale. ~
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- Paga 3 fiorini in meno per
- giocare un personaggio nia
mai meno di 0.
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A fine partita: \jpunrs per

ogni personaggiof_gfconoscenza |
nella tua area personale.

Q Conoscenza

Muratore

Puoi cambiare i tuoi
lavoratori con altri a tuo

Q Artigianato

=_a

Contrabbandlere

. Tutti gli altri giocatori
- prendono 1 tessera minaccia

bl €&,
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Guardia
Scarta 2 tessere minaccia e

guadagna'l]punto per

ClASCUNA tesserd scartata.

Atl:ore

PH[H attivare H’?’i‘H]EdHHﬂmE‘HI’E

e

futti i tuoi personaggi che -

richiedono un lavoratore
senza spendere lavoratori.

¢f  Spettacolo
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- Il costo per avanzare nella

Prendi\l] | punto per ogni
personaggio L/ conoscenza
nella tua area personale.

Traccia Prestigio é di 2 fiorini
in meno (mai meno di 0),

e Uffici

Predicatore™
Ogni volta che avanzi sulla
- Traccia Prestigio scarta

I tessera minaccia e guadagrm

(1] punto.

persanoggio W nobilta nella
tua area personale.

¥y Nobilta
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Principe

o Prenat L .

~ Campanaro

i |  Quartiermastro
'« Prendi 1 lavoratore EJ!MA.E_ ol 1 |8 Q _

- Prendi 2 fiorini §

Bracciante
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‘Maggiordomo Uomo d’Affari ;4 | Menestrello 'Mastro della Zecca
A fine partita: prendi\5/punti - Ogni turno prendi un « Prendi 3 fiorini\g. i 0 | Costruisci una sezione del | Prendi 2 fiorini@Q@per ogni
- se hai case di tutti e 5 i colori . lavoratore a tua scelta . : ' canale senza usare la carta - personaggiogX uffici nella tua

nella tua area personale. ma a costo doppio. area personale, '
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