
Tecnologia 
Iniziale 

TECNOLOGIA 
DISTRUTTORI 

I tuoi tiri per colpire 
pari a 6 vanno 
sempre a segno, 
indipendentemente 
dal modificatore 
degli scudi avversari. 
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3 
SABOTATORI 

SOTTO COPERTURA 

Durante il tuo turno, 
puoi esaurire questa 
carta per esaurire 
una carta militare di 
un avversario con cui 
hai avuto il primo 
contatto. 
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4 
ORDINI PERMANENTI 

DI INVASIONE 

Durante il tuo turno, 
puoi effettuare le 
invasioni planetarie 
senza spendere 
segnalini comando. 
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3 
DEPOSITI DI  
MUNIZIONI 

Nella tua fase 
comando, puoi 
comporre flotte in 
qualsiasi sistema 
sotto il tuo 
controllo. 
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4 
FUOCO DI  

SBARRAMENTO 

Nelle battaglie 
spaziali, 2 tiri per 
colpire falliti con lo 
stesso valore 
distruggono una nave 
avversaria. 
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4 
REQUISIZIONI E  
COSCRIZIONI 

Puoi usare un 
segnalino comando 
per piazzare una nave 
gratuitamente in 
qualsiasi sistema che 
controlli che non 
abbia una nave in 
orbita. 
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3 
SQUADRE DI 
BONIFICA 

In una invasione 
planetaria, quando 
distruggi un centro 
risorse di un nemico, 
guadagna 2 segnalini 
risorse di quel tipo. 
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3 
BOMBARDAMENTO 

PLANETARIO 

Quando invadi un 
sistema, puoi usare 
attacco rapido. Se lo 
utilizzi, tutti i tuoi 
attacchi colpiscono 
automaticamente 
distruggendo tutti i 
centri controllo e 
risorse, 
indipendentemente 
dal numero di dadi 
lanciati. 
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4 
INDUSTRIA 

MILITARIZZATA 

Durante la tua fase 
di costruzione, puoi 
mettere gratuitamente 
una nave in ogni 
sistema sotto il tuo 
controllo che ha un 
centro cultura. 
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5 
SISTEMA ADATTATO DI  

OCCULTAMENTO 

Durante il tuo turno, 
le tue navi hanno 
Attacco Rapido nelle 
battaglie spaziali. 
 
 

 

 

 
Tecnologia di occultamento 

Romulana 
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4 
CULTO DI 

KAHLESS 

In ogni round di 
battaglia spaziale 
invece di tirare i 
dadi, puoi distruggere 
un qualsiasi numero 
di tue navi per 
distruggere lo stesso 
numero di navi 
nemiche. 
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3 
TRASPORTATORI  

DA COMBATTIMENTO 

Quando invadi un 
pianeta, nel primo 
round di 
combattimento, puoi 
ritirare ogni tiro per 
colpire fallito. 
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4 
CANTIERI NAVALI 

ORBITALI 

Durante la tua fase 
costruzione, metti una 
nave gratuitamente in 
ogni sistema dove  
controlli una base 
stellare. 
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4 
DESIDERIO KLINGON  

DI BATTAGLIA 

Quando inizi una 
battaglia spaziale e 
la vinci senza avere 
perdite, puoi 
rigenerare un 
segnalino comando. 
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4 
ALTO CONSIGLIO 

KLINGON 

La resistenza 
all’egemonia dei tuoi 
sistemi e’ aumentata 
di 1. 

C
O

M
A

N
D

O
 


