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CHAOS!
Pesca 2 Numeri del Fato. I“ncﬂ ﬁ "Inl:" 5

Genera unita di Morte degli Orrori sui
Numeri dei Tracciati corrispondenti ai
Numeri del Fato estratti.
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GHADS!

Pesca 2 Numeri del Fato.
Genera unita di Morte degli Orrori sui
Numeri dei Tracciati corrispondenti ai

Numeri del Fato estratti.
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GHADS!

Pesca 2 Numeri del Fato.
Genera unita di Morte degli Orrori sui
Numeri dei Tracciati corrispondenti ai

Numeri del Fato estratti.
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TRACH 4
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Pesca un Numero del fato.
Aggiungi 2 tessere ad ogni unita di Morte degli
Orrori situata sul Numero di Tracciato uguale
al Numero del Fato estratto.
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TRACH 6

ONDATA!

Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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TRACH 3

ONDATA!

Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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Pesca un Numero del fato.
Aggiungi 2 tessere ad ogni unita di Morte degli
Orrori situata sul Numero di Tracciato uguale
al Numero del Fato estratto.
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ONDATA!

Pesca un Numero del Fato.
Attiva due volte il Tracciato indicato dal
Numero del Fato estratto.
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Pesca un Numero del fato.
Aggiungi 2 tessere ad ogni unita di Morte degli
Orrori situata sul Numero di Tracciato uguale
al Numero del Fato estratto.
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