NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo 1l regolamento
onginale de gioco.

Il presente documento & da intenderst come un atuto per 1 giocatori di lingua
italiana per comprendere le regole di gioco.

Tutti 1 diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.

Traduzione delle carte a cura di “Faustoxx”
Grafica a cura di “emaema”

Per la stampa delle carte tﬂg]iErE qualsiasi forma di “ndimensionamento”
e stampare a grandezza effeetiva.




Jean de la Valette

L

ui la stessa azione
Esegui la stessa azio Avanza Jean de la Valette

della carta rossa o verde
giocata precedentemente.

Costruisei 1 L} oppure

fai 1 miglioramento
Licenzia 0 assumi 1

di 1 spazio.

personaggio.

Esegui la stessa azione Avanza Jean de la Valette

della carta rossa o verde
glocata precedentemente.

Costruisci 1 u oppure
fai 1 miglioramento _

Licenzia o assumi 1

di 1 spazio.

personaggio.

oppure 1{ -




Costruttore

Assistente : Jean de la Valette :l

Esegui la stessa azione
della carta rossa o verde
giocata precedentemente.

Costruisci 1 @ oppure
fai 1 miglioramento

Avanza Jean de la Valette
di 1 spazio.
Licenzia o assumi 1
personaggio.

Negoziante Cameriera

Mattoniero

Jean de la Valette

Esegui la stessa azione
della carta rossa o verde
giocata precedentemente.

Costruisci 1 \ﬁ oppure

LS Avanza Jean de la Valette
fai 1 miglioramento [2&)

di 1 spazio.
Licenzia o assumi 1
personaggio.

Negoziante

Prendi 1 (). 113 &

oppure 1 i




Costruttore

Costruisci 1 ‘@ oppure

fai 1 miglioramento .

Prendi 1
per ogni simbolo legno

presente nei tuoi edifici,

Prendi 1

per ogni simbolo pietra

presente nei tuol edificl.

Prendi 1 Q

per ogni simbolo mattone

presente nei tuo edifici.

Costruttore

fai 1 miglioramento ‘

Banchiere

Prendi 1

per ogni simbolo moneta

presente net tuoi edifici.

per ogni simbolo pietra

presente net tuoi edifici.

Prendi 1 @
per ogni simbolo mattone

presente nei tuot edifici.

Costruttore

Costruisci 1 ‘\/} oppure
fai 1 miglioramento _

Prendi 1 e
per ogni simbolo moneta

presente nei tuoi edifici.

Prendi 1
per ogni simbolo legno

presente nel tuoi edifici.

Costruttore

%

Costruisei 17 )¢ oppure
fai 1 miglioramento @

Prendi 1

per ogni simbolo moneta

presente nei tuoi edifici.

Prendt 1
per ogni simbolo mattone

presente nei tuol edifici.

Prendi 1
per ogni simbolo legno

presente nei tuoi edifici,

Intagliatore

per ogni simbolo pietra

presente nei tuoi edifici.




Mercante

ricevere

lllg e 1@,

Ricevi 1
per ogni edificio verde

che possiedi.

Commerciante

Scegli una merce e prendine 3

D - O
Gli altri giocatort

ne ricevono 1.

Ricamatrice

Prendi 2 beni

dalla niserva

P4y Jel

Puoi costruire lﬁoppure
fare un miglioramento .

11 costo & ridotto di

Tutti gli altrt glocatori

che abbiano almeno 2 ,

te ne consegnano l.

{in 2 giocatori: +1 l:; dalla riserva)

Ricevi w
per ogni edificio blu
che possiedi.

Re Filip

P e

po 1L
ik

Ricevi m
per ogni edificio verde
che possiedi.

Scegli 1 bene
0@ O
Prendine uno pari ad ogni
simbolo dello stesso tipo

presente nel tuoi edificl.

Tutti gl altri giocatori
che abbiano almeno 4 bent
te ne consegnano 1
a loro scelta.

(in 2 giocatori: +1 %/ 31/ & )

dalla riserva)

: o 1 47
Puoi costruire 1 ‘.‘,%oppure
fare un miglioramento 2§

11 costo & ndotto di

Ricamatrice

Prendi 2 beni

dalla riserva

P4y AC)

Scegli 1 bene
SI® - O
Prendine uno pari ad ogni

simbolo dello stesso tipo

presente net tuoi edifici.

Tutti ghi altri giocatoni
ti consegnano
W BT BT
ogni 3 posseduti
dello stesso tipo.

{in 2 giocatori: +1 , '[ 5]/ @¥dalla riserva,

Puoi costruire 1@ oppure
fare un miglioramento @
1l costo & ndotto di

2(3)-




. Gran Maestro
| Pietro del Monte

ERba

| Pietro del Monte

Gran Maestro

Paga

116 1 &P
e 1

per

ricevere @

Paga

4,4 o 40
per

ricevere

ricevere @ i
L ” U
J

Aichirert

Francesco

migliorato che possiedi.

per ogni edificio




