e

" Realizza un Tito
L Contrapposto-di ) contro
{un Nemico che si trova sulla

tua stessa Tessera/Stanza

0 in una casella adiacente

per infliggergli4 () .




L. In qualsiasimomento,
| puoi ripetere una sola volta
un Tiro, anche fuori
dal tuo turno.




st de Doty

#Fino alla fine del Turno dei
t Personaggi, tisolvi 1 pareggi
} nei Tiri a tuo favore.

|



\ 4 &: Ogni
Nemico Umano sulla tua
stessa Tessera o Stanza
perde il suo prossimo turno.




\,

| Bantbola vudy

)

L Se ti trovi adiacente ad un
Segnalino di Nemico
Sconfitto umano, puoi

sostituirlo con uno Zombi.




e feonb &

L. Puoi muoverti liberamente

attraverso caselle adiacenti
a Nemici senza dover

} fermarti o subire danno.

]




CrT s

.Fino alla fine del prossimo
Turno dei Nemici,
verrai ignorato
da tutti 1 Nemici,




Un Nemigo NON sopran-
L naturale sulla tua stessa Tes-
sera/Stanza, o su una casella
j adiacente, subisce immedia
tamente 2 (). Poi rimuovi
uno dei tuoi' Q).
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1[ volo :{e[f'A t[a

Puoi Saltare senza
dover fare il Tiro €.




Puoi "Disingaggiare”
senza dover fare il Tiro.







Puoi attraversare le caselle
occupate dai Personaggi
senza chiedere permesso.




Raddoppi 1 €2
disponibili in questo turno:




I tuoi Attacchi ¢4 infliggono
1 © extra per




Effettui un unico
Attacco §4 con quattro

dadi contro tutti 1

Nemici adiacenti.




1

Usa: Quando riveli un
Segnalino Nemico Sconfitto

ottieni il doppio della
quantita di () indicata.




)
,  Scarta una Carta Ricerca:
i~ il tuo Personaggio o un
altro Personaggio adiacente
recupera tutti i suoi 3.
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O
" ~Rivela la prima carta del
, mazzo Eventi, oppure del
|- mazzo Ricerca, oppure
un Segnalino Tessera.

{ Rimettila/o poi al suo posto
o in fondo al mazzo
corrispondente.






