1

OTTIENI RISORSE
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI (1)

rx“ PESCA 2 CARTE
*

PROSPERITA :
w OTTIENI 1 PEPITA

at

MOVIMENTO
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI (4)

-

PARI AL NUMERO DI CAVALLI
(MAX 6 SPAZI)
PRENDI I BONUS INDICATI

PROSPERITA :

-

2

ESPLORA IL FIUME
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI (2)

SETACCIA UN FIUME
2 OMINI + 2 MONETE

2 ;
i I |COSTRUISCI UN PONTE

3 OMINI + 4 MONETE

PROSPERITA :

fw SETACCIA UN FIUME
A 2 OMINI + 1 PEPITA
& /

COSTRUISCI UN PONTE
3 OMINI + 2 PEPITE

+ BONUS EDIFICI (2)

0

DIFENDI LA CITTA
POSIZIONA TENDE
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI (5)

15

SCHIERA 1 RIGA INTERA
A DIFENDERE LA CITTA

PUOI PIAZZARE TENDE
SEGUENDO LE FRECCE
E/O NEI SITI COMUNI

PROSPERITA ;
OTTIENI 1 TENDA

™

3

COSTRUISCI EDIFICI
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI (3)

COSTRUISCI 1 EDIFICIO
2 OMINI + 2 MONETE

PROSPERITA ;

‘oF

COSTRUISCI 1 EDIFICIO
2 OMINI + 1 PEPITA

IMBONITORE
MERCATO
+ EVENTUALI BONUS EDIFICI &

@& » B

COMPRA TENDE E/O CAVALLI
PAGANDO QUANTO INDICATO

PROSPERITA :
OTTIENI 1 BARILE

——

e
v

Aiuto al giocatore: invece di usare le rotelle
per selezionare in contemporanea le azioni,
stampare queste carte, imbustarle e darne
un set ad ogni giocatore.
Ogni carta spiega in maniera intuitiva le
stesse azioni indicate sul tabellone



