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Setup
1 Mescola le nuove tessere ordine dei cavalieri con quelle vecchie, 

quindi prepara la partita secondo le regolenbase. Puoi sostituire 
alcuni dei tagli più piccoli con i gettoni 25 Influenza inclusi 
nell'espansione.

2 Distribuisci casualmente 1 tessera Influenza in ciascuna regione, a 
faccia in su. NOTA: non tutte le tessere Influenza verranno utilizzate. 

Rimetti le tessere inutilizzate nella scatola.
3 Impila le tessere premio maggioranza influenza accanto alle 
tessere premio maggioranza nemica.
4 Quando usi l'espansione, sostituisci i tracciati forza nemica 
sul tabellone di gioco con quelli nuovi.
5 Dai a ogni giocatore quanto segue nel suo colore:

A. 1 Estensione plancia giocatore
B. 16 nuove tessere Edificio

(posizionali negli spazi indicati sulla plancia giocatore)

4 Fortezze 4 Cappelle 4 Mulini 4 Cripte

C. 2 tessere Truppa (etichettate VI e VII, da aggiungere al
resto delle tue truppe)

D. 16 Segnalini stemma

Componenti
64 nuove tessere Edificio

(16 in ciascuno dei 4 colori dei giocatori)

16 Cappelle
16 Fortezze
16 Mulini
16 Cripte

4 Estensioni della plancia giocatore 4 
nuove tessere Ordine dei Cavalieri
12 Tasselli azione 

(per quando vengono costruite le 
Cappelle) 

            1 gettone Azione gigante
             (per una delle nuove fazioni) 
     8 tessere Truppa (2 per ogni giocatore) 
    2 tessere premio Maggioranza Influenza
43 tessere Influenza
64 Segnalini stemma (16 per giocatore)
2 nuove tessere Tracciato Forza Nemica 
4 gettoni 25 Token Influenza 
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Flusso di Gioco 
Le regole sono le stesse del gioco base di Crusaders: Thy Will Be 
Done, con le seguenti eccezioni:

 Influenza
L'azione Influenza ti consente di ottenere 
tessere Influenza diffondendo la parola del tuo ordine. 
Nell'espansione, questa azione è completamente diversa dal gioco base:
  1   

• Puoi Influenzare una regione dove è presente una pedina Nemico.
12 delle tessere Influenza (costo 3-5) hanno effetto 
immediato, potenziamento (girare sopra qualsiasi tassello 
azione) o assegnare. (vedi pag. 5). Dopo averla risolta, 
gira la tessera a faccia in giù e tienila per il punteggio di 
fine partita.
24 tessere Influenza (costo 3-5) hanno un effetto una 
tantum (x1), puoi girarle a faccia in giù durante 
un'azione successiva del tipo indicato per aggiungere 1 
bonus a quell'azione per quel turno. Tieni la tessera a 
faccia in giù per il punteggio di fine partita.

5 delle tessere Influenza (costo 6) hanno un effetto 
permanente (∞). Girateli immediatamente a faccia in giù, 
aggiungono 1 bonus all'azione del tipo indicato per il resto 
della partita.

2 delle tessere Influenza (costo 7) hanno un bonus di 
fine partita pari a 1 punto per ogni tessera Influenza 
che hai raccolto (a faccia in su o a faccia in giù).

2 

3 

 Viaggio
L'azione Viaggio funziona normalmente, ma lasciare una regione con 
il proprio segnalino Stemma costa 1 punto movimento in meno del 
normale (1 punto movimento se è presente un Nemico, 0 punti 
movimento in caso contrario).

Esempio A-1: Paula ha 4 gettoni 
azione disponibili per Influenza.

Esempio A-2: Usa l'azione Influenza 
per ottenere la tessera Influenza dalla 
regione del suo cavaliere. È una tessera 
di livello II, quindi ottiene anche 2 
punti Influenza.

Esempio A-3: Quindi rimpiazza la 
tessera Influenza con uno dei suoi 
gettoni Stemma. D'ora in poi, 
allontanarsi da quella regione le costerà 
un punto movimento in meno del solito.

Ottieni la tessera Influenza che costa         o meno (inclusi eventuali 
bonus Influenza dalle tue chiese, fattorie, banche o tessere 
Influenza) da una regione sul tabellone occupata da uno dei tuoi 
cavalieri 

Ottieni punti Influenza pari al livello della tessera Influenza
raccolta (I, II, III o IV).
Ponete uno dei vostri segnalini stemma nella regione per segnalare 
la vostra influenza. Questo ti aiuterà a viaggiare attraverso quella 
regione (vedi Viaggio, sotto).
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 Build
L'azione Costruisci ora ti consente di erigere una più ampia varietà di 
edifici che conferiscono vari nuovi vantaggi nel gioco.

• Il costo di costruzione normale dei nuovi edifici è       /      /       /       .
• I nuovi edifici possono essere costruiti nella stessa regione di un altro 

edificio specifico (appartenente a qualsiasi giocatore), indicato sotto il 
costo normale sulla tua plancia giocatore. In questo caso il costo si 
riduce a / / / :

• Non ci sono tessere bonus di costruzione che si applicano ai nuovi 
edifici.

• Gli edifici non possono essere eretti in una regione con un gettone 
nemico.

• Ogni regione può contenere solo 1 edificio, salvo quanto indicato 
sopra.

• Come nel gioco base, raccogli punti Influenza pari al livello 
dell'edificio eretto (1 per il livello I, 2 per il livello II, 3 per il livello 
III o 4 per il livello IV).

Tipi di edifici dell'espansione
Livello I Livello II Livello III Livello IV

Fortezze

 |  |  |  | 
1 Influenza per 
Truppa 
radunata 

Cappelle

+1 Truppa 

|

+1 Token 
Azione

+1 Truppa

 |

+1 Token 
Azione

+

+1 Truppa

 |

+1 Token 
Azione

+

 | 
2 cuneo 
Influenza per 
cuneo con 2+ 
segnalini azione 
alla fine del 
gioco

Mulini

 | 

Rimuovi 
qualsiasi 
edificio di 
livello I dalla 
tua plancia 
giocatore

 |  |  | 

 

Cripte

 | 
Upgrade 
immediato,
1 PV a 
fine partita

 |  |  | 
1 Influence 

per Upgraded 
Action Wedge

Esempio B-1: Greg ha cinque segnalini 
azione sul suo spazio Viaggio/
Costruzione.

Esempio B-2: Potrebbe spenderli tutti 
per costruire una fortezza di livello che 
tengo in questa regione vuota.

Esempio B-3: Ma invece decide di 
spendere un segnalino azione per risolvere 
un'azione Viaggio, per spostarsi in questa 
regione con una chiesa viola, e poi spendere 
i restanti 4 segnalini per costruire una 
Cappella di livello II.

Esempio B-4: La Cappella di livello II 
fà ottenere a Greg un segnalino azione 
extra e 2 punti Influenza.

Fortezza Castello Cappella Chiesa Mulino Fattoria Cripta Banca

Upgrade 
immediato,
1 PV a 
fine partita

Upgrade 
immediato,
2 PV a 
fine partita

Rimuovi 
qualsiasi 
edificio di 
livello I - II 
dalla tua 
plancia 
giocatore

Rimuovi 
qualsiasi 
edificio di 
livello I - 
III dalla tua 
plancia 
giocatore

Rimuovi 
qualsiasi edificio 
di livello I - IV 
dalla tua plancia 
giocatore (non 
puoi scegliere la 
banca di livello 
IV)
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• 

•

Quando costruisci le prime 3 fortezze        , ingaggia la tua prossima truppa 
gratuitamente. Per questo non ottieni punti Influenza (si ottengono per 
l'edificio e non per la Truppa). La Fortezza di livello IV fa ottenere 1 punto 
per ogpuntini Truppa che hai a faccia in su.
Alla fine di un turno in cui hai costruito una delle prime 3 
Cappelle         , dopo aver distribuito i segnalini azione, aggiungi un 
segnalino azione al cuneo azione utilizzato in questo turno. La 
Cappella di livello IV fa ottenere 2 punti per ogni cuneo azione sulla 
tua plancia con 2 o più segnalini azione al suo interno.

•

•

Quando costruisci un Mulino        , puoi scegliere qualsiasi edificio 
idoneo da rimuovere dalla tua plancia, anche se gli edifici 
precedenti di quel tipo sono ancora lì (il Mulino di livello III può 
rimuovere un Castello di livello III, anche se non hai ancora 
costruito alcun Castello) . Nota che il Mulino di livello IV non 
permette di rimuovere la Banca di livello IV.
Quando costruisci le prime 3 cripte          , puoi girare 
immediatamente un cuneo d'azione sul lato potenziato. Non 
distribuire alcun token quando lo fai. Inoltre, guadagnerai punti extra 
alla fine del gioco, come indicato. Le cripte di livello IV assegnano 1 
punto per ogni cuneo d'azione potenziato sulla tua plancia.

Distribuire
Alcune tessere influenza o abilità ti consentono di distribuire di nuovo 
i token sulla tua ruota delle azioni. Quando ottieni questa abilità, 
finisci il tuo turno in corso, poi opzionalmente scegli un cuneo e 
distribuisci i token nel solito modo. Puoi usare le abilità dell'ordine dei 
cavalieri su questa distribuzione, ma non risolvi l'azione di quel cuneo.

Punteggio 
Oltre ai bonus di maggioranza per ogni tipo di nemico (prussiano       , 
slavo        e saraceno       ), assegna la tessera maggioranza da 5 punti al 
giocatore con il maggior numero di tessere Influenza nella sua area di 
gioco (sia a faccia in su che a faccia in giù). Assegna anche la tessera 
maggioranza influenza da 2 punti al giocatore in seconda posizione per 
il numero di tessere influenza. Devi avere almeno 1 tessera Influenza 
per poter beneficiare del bonus.
In caso di parità, proprio come con le tessere maggioranza nemiche, 
dividi i punti tra i giocatori in parità in base al retro della tessera 
maggioranza. In caso di parità per il 1° posto, il 2° posto non viene 
assegnato.
Infine, conta i punti finali conferiti da tessere Influenza da 7 e dalle 
Cripte di livello I-III oltre agli edifici di livello IV.
Il giocatore con il maggior numero di punti influenza è il vincitore. 
In caso di pareggio, vince il giocatore in parità nell'ordine di turno 
precedente.

Esempio B-5: Paula ha appena costruito il 
suo Mulino di livello IV. Questo le permette 
di rimuovere qualsiasi edificio dal suo 
tabellone eccetto la banca di livello IV. 
Decide di rimuovere la fortezza di livello IV, 
anche se non ha ancora costruito le sue 
fortezze di livello II e III.

Esempio C-1: Alcune tessere ti permettono 
di distribuire i gettoni sulla tua ruota delle 
azioni una volta in più alla fine del tuo 
turno.

Esempio D-1: I bonus di maggioranza 
per l'Influenza vengono assegnati 
seguendo le stesse regole che si applicano a 
quelli per i nemici.

1st posto:
Paula

2nd posto: 
Omar & Beth

1st posto: 
Paula, Omar, 

& Beth
2nd posto non 

assegnato
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Ordini dei Cavalieri
Di seguito sono riportate le descrizioni complete delle quattro tessere 
ordine dei cavalieri incluse in questa espansione come riferimento 
durante la configurazione e il gioco. Abbiamo anche incluso un breve 
riassunto di ciascuna delle loro storie.

Female Order of the Band
Durante il setup, scegli un cuneo. Metti il token gigante in quel cuneo 
invece di 2 token azione. Il gettone gigante conta come 2 token quando si 
risolvono le azioni.

Il Female Order of the Band fu fondato nel 1387 da Giovanni I di Castiglia 
per onorare la memoria delle donne cavaliere che difesero Palencia dall'assedio, 
con il loro coraggio inflissero perdite significative agli assedianti inglesi. 

Livonian Brothers of the Sword
Dopo un turno in cui hai costruito un edificio dell'espansione (fortezza, 
cappella, mulino, cripta), puoi distribuire qualsiasi token sulla tua ruota 
azioni. Questo è in aggiunta alla normale distribuzione dei token (vedi 
pagg. 5).

Il Livonian Brothers of the Sword, un ordine militare cattolico 
fondato da Alberto, terzo vescovo di Riga nel 1202, comprendeva "monaci 
guerrieri" tedeschi che combattevano i pagani nell'area dell'odierna Estonia, 
Lettonia e Lituania. Dopo la sconfitta nel 1236 nella battaglia di 
Schaulen, i fratelli sopravvissuti si unirono all'Ordine Teutonico come ramo 
autonomo e divennero noti come Ordine Livoniano.

Order of the Dragon
Quando costruisci un edificio dell'espansione (fortezza, cappella, 
mulino, cripta) in una regione vuota, fallo al costo di       -1.
Puoi costruire edifici dell'espansione (fortezza, cappella, mulino, cripta) in 
regioni con un edificio come se fossero regioni vuote (con un costo      
-1).

Il monarchical chivalric Order of the Dragon, fondato nel 1408 
dall'allora re d'Ungheria Sigismondo di Lussemburgo, fu modellato sugli 
ordini militari delle Crociate, che richiedevano ai suoi iniziati di difendere 
la croce e combattere i nemici della cristianità, in particolare l'Impero 
ottomano. 
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Bailiwick of Brandenburg
Puoi usare l'azione Influenza fino a 1 regione di distanza dalla tua 
miniatura del Cavaliere.

Il Bailiwick of Brandenburg dell'Ordine Cavalleresco di San Giovanni 
dell'Ospedale di Gerusalemme era il ramo protestante tedesco dei 
Cavalieri Ospitalieri, il più antico ordine cavalleresco sopravvissuto, 
fondato a Gerusalemme nell'anno 1099 d.C. Sebbene separato dalla radice 
principale cattolica romana dell'Ordine di San Giovanni, il Bailiwick of 
Brandenburg continuò a prosperare. Ammettendo solo nobili tedeschi, il 
Baliato manteneva ospedali e altre istituzioni per prendersi cura dei 
poveri, dei malati e dei feriti.

TRADUZIONE AMATORIALE SENZA SCOPO DI 
LUCRO MA A SOLO SCOPO DI AIUTO PER I 
GIOCATORI ITALIANI OGNI PARTE DEL 
REGOLAMENTO (IMMAGINE O TESTO)
SONO E RIMANGONO DI PROPRIETA' DELLA 
RENEGADE GAME STUDIOS E' VIETATO OGNI 
USO AL DI FUORI DELLA CONSULTAZIONE PER 
PURO SCOPO "DIDATTICO".






