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Limite Pila: 1 @

CECITA’
Effetto Status Negativo

Con 1-2, fallisci la Fase Lancio Offensiva:

La prossima volta che un giocatore colpito da
questo gettone termina la sua Fase Lancio Offensiva,
deve rimuovere il gettone e lanciare 1&. Con 1-2
la Fase Lancio Offensiva fallisce e non c'é alcun
effetto.

IMPIGLIATO

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1

Perdi un Tentativo di Lancio:

Il giocatore colpito da questo gettone ha un
Tentativo di Lancio in meno nella successiva Fase
Lancio Offensiva. Alla fine della Fase Lancio, rimuovi
questo gettone.

\

EVASIVO

Effetto Status Positivo

Spendi e lancia 1-2 per evitare danni:

Quando un giocatore con questo gettone subisce danni,
puo decidere di scartarlo. Se lo scarta lancia 1 &.

Se il risultato e 1-2 non subisce alcun danno (sebbene altri
effetti associati possono essere applicati).

Piti gettoni possono essere spesi per cercare di prevenire
la stessa fonte di danno.

BERSAGLIATO

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1

\ ‘ a_
danni da Attacco in Arrivo:

Quando un glocatore con questo gettone é Attaccato
da un avversario, il danno da Attacco in Arrivo &
incrementato di

Persistente.

: ) PIEDE

L % FRECCIA

/
?sl FRECCIA

7; FRECCIA
A

CHI

Effetto Status Positivo

Un giocatore puo usare questo gettone per
aumentare o diminuire il danno:

1 gettoni Chi possono essere spesi in qua
momento per prevemre@ danni in arrivo per
gettone speso.

Oppure si spendono per aumentare

Attacco. | gettoni Chi non possono essere usati per
aumentare il danno nello stesso turno in cui sono
ottenuti. Modificatore Attacco.

lelte Pila: 5 % '

EVASIVO

Effetto Status Positivo Limite Pila: 3

RS T

Spendi e lancia 1-2 per evitare danni:

Quando un giocatore con questo gettone subisce danni,
puo decidere di scartarlo. Se lo scarta lancia 1 &.

Se il risultato é 1-2 non subisce alcun danno (sebbene altri
effetti associati possono essere applicati).

Pit gettoni possono essere spesi per cercare di
prevenire la stessa fonte di danno.

K.O.

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1

——
)

prima della sua Fase Lancio Offensiva.
Se non lo fa, salta la Fase Lancio Offensiva e poi
rimuove il gettone.

PURIFICATO

Effetto Status Positivo Limite Pila: 3

Spendi per rimuovere un gettone status negativo:
Un giocatore con questo gettone, lo puo spendere in
qualsiasi momento per rimuovere un qualsiasi
gettone status negativo da se stesso.
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| Puoi rilanciare uno dei tuoidadiin | 15 ﬂ ﬂ ﬂ @ \ \ St “ \f \ Sk =) i

1 f qualsiasi momento spendendo > 1 Bl i G SCALA PICCOLA
| per rilancio. = = ngiocatore ascelta "=
i i ‘ ottiene Retribuzione 3% -
Puoi pescare m in qualsiasi Otteni 3.
momento spendendo (3o per
carta.
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MEDITARE

Ottieni 5 Chi &
Ottieni Evasivo 3% oppure
Purificato @&).

TEMPESTA

Lanaa 3 &:
Infliggi danno pari al totale del
lancio ottenuto.
Se il valore del lancio &
Con [3),ottieni2 Chi (). almeno 13, infliggi K.0. @
Con [ ottieni Evasivo s» oppure

ottieni Purificato @&).

Quindi aumenta di 1 il limite della pila del (hi e ntt'i“enie c;,i@

UL'I'IM ATE | dadi possono essere alterati per. prevenire la Ultimate. Altrimenti gll'
avversarinon possono fare azioni prima della tondusmne dellabilita.

i —

Infligg

Quindi ottieni Evasivo s» e3(hi.

Infliggi - 5 danni indifendibili.
Quindi aumenta dl ‘l il Ilmlte della
piladel|C

ottlem 5 (Iu

LANCIO DIFENSIVO 4 qof

ottieni 1< ¢i.

Infliggi: 1 » [ danni.




PUGNALATA

& Ottieni2»
Ottieni 3>
& Ottieni @

Con'®B , fino a (I pud essere
invece rubato ad un avversario.

W

N

COLPO SFUGGENTE

COLPO INSIDIOSO

SCALA GRANDE

“‘Entering the shadows is my safe place.

ULTIMATE

Safe place to shank you.”

| | GAMBAOSCURA! 3 3 @ 4@

> e Ombre '@ . Quindi infliggi (> come danno + : 5.

| dadi possono essere alterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli
avversari non possono fare azioni prima della conclusione dell abilita.

DANZA OSCURA
s aas
Landia 1&:
Infliggi 1/2 del valore
come danno puro.

Quindi ottieni Ombre & e
Attacco Furtivogy, .

e

&

S
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CARTOCOPIA

-

(umaooirenso 4 & )
Con 7 /¢, infliggi Veleno (&).
Con @ ,ottieni Attacco Furtivo?%, .| | |

Con' @ &, ottieni Attacco
Furtivo %, e Ombre @
immediatamente
(ignorando il danno in arrivo).

{ lANkIDDIFFNS}VBE
Infliggi - 1:x ~ danni.

Con ~ @, infliggi
Veleno (&),




VENA CALDA METEORITE

A | - [ SCALAPICCOLA | ‘ ‘
Ottieni 2% L& | Maestria del Fuoco Q). & \ i | Ottieni 2 Maestria del Fuoco '9’". |
Infliggi* 1. % {(& danni collaterali a Infliggi Stordito © .

tutti gli avversari.
iinfliggi .1 danni

|

r Maestria del Fuoco @’ ‘

In pittinfliggi 2 danni collateralia |
tutti gli avversari. |

INFIAMMARE ARMATURA FUSA
sEEEE || EEEEs

|
& ; __SCALA GRANDE

Ottieni 1 Maestria del Fuoco 9 - ] : ; Ottieni 2 Maestria del Fuoco .. =

Quindi rimuovi fino a 4 Maestria del | ¢ < — W i inflig (E T Ottieni 1 x {33 Maestria del Fuoco 9.

Fuoco Q) per assegnare 3 _danni
indifendibili per gettone rimosso.

LANCIO DIFENSIVO 5 ﬁ ),

I Infliggi- 1 x [@ danni:
ttieni 2 Maestria del
Fuoco Q).
Conf§g), infliggi K.0.-

~ o =
) us/! want to watch\the world 6111‘11!”

| ARDERE LA TERRA! (X% %
ieni 3 Maestria del Fuoco @ . Infliggi K.0. @ e Bruciato @).Inﬂiggi 12 danni.
infliggi': 2 - danni collaterali a tutti gli avversari.

=p= [ dadi possono essere alterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli
avversari non possono fare azioni prima della conclusione dell abilita.
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COLPO SMORZA WA 3 >N A : "‘;‘ » | 1Y COLPO IMPIGLIANTE | 4 ECLISSI
73 Fele ' ¢ GG 6
Infliggi Cecita ©,

Impigliato €, e
Bersagliato .

SCALA PICCOLA

Infliggi Impigliato .

7 “TE X3
COLPO ACCECANTE

SCAL

danni (arrotondatiin
i | eccesso).
perde 157 € | | \f oo for vi i ! (2.2
e ! “Look deep into-the moon, for victor iles there!” i berioani <. 71
Infliggi Cecita @] , ! o P vi i | S infliggi : 1 danni.

[ EcussiLunAREr ¢ CEcle

Ottieni Evasivo®.  Infliggi Cecita @ ,Impigliato &, p Bersagliato ‘G .
Quindi infliggi 12 danni.

Quindi I'avversario

UI_'I'I M A'I'E [ dadi possono essere alterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli
avversari non possono fare azioni prima della conclusione dell abilita.




PUGNO COLPO SALDO o » < 3 f COLPO POSSENTE COLPO CRITICO

Z 47 Infliggi i ;, ? ; i, ; 7 ’ / — e
£ 2 /< Inflig i | / i SCALA PICCOLA XXX ¥
o Infliggi: 4 -danni indifendibili. 7 | Infliagi Stordito ©
£ L Infli i i ; il i i nfliggi Stordito © .
{ 7 Quindi infliggi 5 ‘danni
indifendibili.

FORZA D'ANIMO SOPRAFFARE Y \ \ \ \ \ SPERICOLATO PELLE DURA
IS O FFETR | a R FEE
A X i > 2% il |

VIV Y an® 2 V. y B o &) B SCALA GRANDE ‘

Bl o Landa 3 &: eV i J ) i e & [

vYyYyveve (ura@ Quindi infliggi danni pari al

valore totale ottenut
Seil valore & almen

LANCIO DIFENSIVO 3 &% )

wra@ x ©.

FURIA!

Infliggi Stordito © .Infliggi- 15 danni:

ULTE 7' ATE | dadi possono essere alterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli
e i avversari non possono fare azioni prima della conclusione dell abilita.
p—— A ol -




Puoi scartare 1 Spirito per
infliggere Vite Spinata <,

¥ - s
FERTILIZZARE
PASSIVO

Durante la Fase Mantenimento,
fai crescere 1 Spirito.

)
PRENDERSICURA /4 ]
e S (‘ A0 &f’/’
Pesca ). Fai crescere 3 Spiriti.

Un giocatore a scelta ottiene
Sorgente @.

| Adin avversario a scelta infliggi Vite

Spinata <~

- i N S
‘Woe to you who awakens-the forest itself.”

7y @3\
Spirito rimosso. / / /\ ~4"))‘>

Puoi scartare Sargente’ per \ _—— P ] 4
rendere indifendibile questo
attacco.

i Tu ed un giocatore del tuo Team, ottenete Sorgente Q;
' [ Fai crescere 5 Spiriti. Infliggi Vite Spinata~--. Quindi infliggi 10 danni.

UI_'I'I M ATE | dadi possono essere alterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli

avversarinon possono fare azioni prima della conclusione dell abilita. )

VITIVENDICATIVE |

(SCALAPICCOLA )

J |
RICHIAMO DELLA NATURA ’

(CSCALAGRANDE )

Aggiungi 1
Con 7 , otti
Fai crescere 1 © Spiriti.

Fai crescere 2 Spiriti.
Quindiinfliggi - 5 ‘danni

: ‘8 indifendibili + 1°danni per Spirito.

B
LANCIO DIFENSIVO 3 ﬁ

Previeni

@)xZ + @) x'@ danni.

Con ' g, fai crescere uno Spirito.




L e s o L) Tl
CAMMINARESUL &
FILO DEL RASOIO

Lancia 2 & e infliggi danno pari al
totale ottenuto.

Se il risultato finale é al massimo
6, il danno diventa indifendibile.

' CORTINA FUMOGENA
'\/ - »/ + 4+ ®
Un giocatore a scelta ottiene Bomba
Fumogena G e
2 Ninjutsu (s).

Con 9, questo Attacco diventa
indifendibile. Infliggi ad un avversario a scelta
Veleno Lento @.

'ASSASSINIO!

| Infliggi Veleno Lento &a due avversari a scelta (anche lo stesso avversario).

lLOttieni Bomba Fumogena(gg. Ottieni :10° danni.

ULTIMATE ! dadi possono essere afterati per prevenire la Ultimate. Altrimenti gli
avversari non possono fare azioni prima della conclusione dell al

B awraee

e

I.‘AMA AVVELENATA
csoe®
Ottieni Bomba Fumogena &

Infliggi Veleno Lento @-
Infliggi - ¢ danni indifendibili.

SCALA PICCOLA

Infliggi Veleno Lento @y
I »

LG LYY POSTAMENTO DELL'OMBRA
s B

Ottieni 2 Ninjutsu (s-).

oo 3 &
Con «7,inﬂiggi 1 danni.
Con + , infliggi 2 danni.

Con © o ottieni Bomba
Fumogena (¥}

Puoi rilanciare uno dei due dadi.




K.O.
Effetto Status Negativo Limite Pila: 1,

Spendi 2 o salta la Fase Lancio Offensiva:

Per rimuovere il gettone, il giocatore deve
spendere (25 prima della sua Fase Lancio Offensiva.
Se non lo fa, salta la Fase Lancio Offensiva e poi
rimuove il gettone.

BRUCIATO

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1

—_—

Subisci’ 2 ‘danni nella Fase Mantenimento: "%
Un giocatore con questo gettone riceve’ 2 dan
durante la sua Fase Mantenimento. Persistente.

MAESTRIA DEL FUOCO,

Effetto Status Positivo Limite Pila: 5 (/

Rimuovi 1 gettone per turno: :

Un giocatore con questo gettone deve
"raffreddarsi" durante la Fase Mantenimento,
rimuovendo 1 gettone (Maestria del fuoco (@)
incrementa la potenza di varie abilita).

() A
Effetto Status Negativo Limite Pila:
— L
Fase Lancio Offensiva:

Un giocatore colpito da questo gettone non puo
effettuare azioni (es. non puo giocare carte, non puo
difendere, non puo usare gettoni status, abilita passive, etc.).
Dopo la condusione dell'Attacco, il giocatore che ha
inflitto Stordito © rimuove il gettone e bersaglia
subito lo stesso avversario con un'ulteriore Fase Lancio
Offensiva (se lavversario é rimosso dal campo di battaglia,
questa ulteriore Fase Lancio Offensiva é persa).

' RETRIBUZIONE

Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

Spendi quando sei Attaccato per restituire

1/2 danni:

Questo gettone si puo scartare dopo essere stato
Attaccato come risultato della Fase Lancio Offensiva
di un avversario per restituire meta dei danni
ricevuti (arrotondato in eccesso) all'Attaccante.

CRITICO

| Effetto Status Positivo Limite Pila: 1 |

Spendi per aggiunger

Se il giocatore con questo gettone infligge almeno
danni come risultato della Fase Lancio Offensiva,
puo scartare questo gettone per infliggere :
danni. Modificatore Attacco.

PROTEZIONE

| Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

—_—

Previeni @di danni in arrivo:

Un giocatore con questo gettone lo puo
scartare per prevenire {2/ di danni in arrivo

(arrotondato in eccesso).

ACCURATEZZA
Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

Spendi per rendere il tuo Attacco indifendibile:~ 7 SPADA
Un giocatore con questo gettone, lo puo /
scartare alla fine della sua Fase Lancio —

Offensiva per rendere I'Attacco indifendibile. p / ‘ SPADA

BENEDIZIONE DEL DIVINO 3z
Effetto Status Unico Limite Pila: 1 “ ELMETTO

== —

Previene di essere sconfitti:

4“ ELMETTO

La prossima volta che un giocatore (0 Team) (i
con questo gettone arriva con la vitaa
rimuove il gettone per ripristinare la vita a Q 2

Questo gettone non pud essere rimosso o
trasferito per altre ragioni. 7 PREGHIERA

OMBRE
Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

Un giocatore con questo gettone evita danni:

Quando un giocatore con questo gettone subisce
danni dalla Fase Lancio Offensiva di un avversario, non
si subiscono danni e non si effettua difesa (sebbene
I'attacco ha "successo" ed altri effetti si possono applicare).
Scarta questo gettone dopo che il giocatore colpito
inizia e conclude un singolo turno mentre é sotto i
suoi effetti.

ATTACCO FURTIVO

Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

T )
Spendi per aggiungere1 & al tuo danno in Attacco:
Dopo aver Attaccato, un giocatore con questo
gettone lo puo scartare per lanciare1 & per
aggiungere il valore del dado al totale del danno.
Modificatore Attacco.

VELENO

Effetto Status Negativo Limite Pila: 3

-| Ricevi: 1 danno nella Fase Mantenimento:

Un giocatore colpito con questo gettone subisce 1
danni per gettone Veleno (&) durante la Fase
Mantenimento del suo turno. Persistente.

PUGNALE

PUGNALE

4~
& SAcco

5M carTA

6( OMBRA




CONCUSSIONE

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1|

——\
Salta la Fase Mantenimento: R
Un giocatore colpito da questo gettone salta
la sua Fase Mantenimento e scarta il gettone.

ORDITO

Effetto Status Negativo Limite Pila: 1

e
\
)

Itra Fase Lancio Offensiva:

Un giocatore colpito da questo gettone non puo
effettuare azioni (es. non puo giocare carte, non puo
difendere, non puo usare gettoni status, abilita passive, etc.).
Dopo la condlusione dell'Attacco, il giocatore che ha
inflitto Stordito © rimuove il gettone e bersaglia
subito lo stesso avversario con un'ulteriore Fase Lancio
Offensiva (seavversario é rimosso dal campo di battaglia,
questa ulteriore Fase Lancio Offensiva é persa).

' VELENO LENTO

Effetto Status Negahvo L1m1te Pil

Ricevi ‘3 : danni alla fine del tuo turno:
Un giocatore colpito da questo gettone o scarta
alla fine del suo turno e riceve : 3 : danni.

BOMBA FUMOGENA

Effetto Status Positivo Limite Pila: 1

Spendi e lancia 1-3 per evitare danni:

Quando un giocatore con questo gettone
subisce danni, puo decidere di scartarlo. Se lo
scartalancial &.Se il risultato & 1-3 non
subisce alcun danno (sebbene altri effetti associati
possono essere applicati). ‘

NINJUTSU

Effetto Status Positivo Limite Pila: 3 \ | QO

Spendi e lancia per modificare il tuo Attacco:

Dopo I'Attacco, un giocatore con questo gettone lo

puo usare per lanciare 1 &:

- Con 1-3, aggiunge gl;danno

- Con 4-5, aggiunge: 2 2 sdanm

- Con 6, sceglie se aggiungere sj’i danni, infliggere
Veleno Lento‘ oppure rendere il suo Attacco
indifendibile.

Modificatore Attacco.

<
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S R,
,\/ NINiATO )|

3 / minato )
2 4
4 SHURIKEN |

5; SHURIKEN

69 MASCHERA

SPIRITI

Puoi spendere 1 Spirito per ogni tipologia una volta
per turno per ricevere uno degli effetti associati.

"Far Crescere uno Spirito" significa ottenere 1 Piantina ®
o migliorare uno Spirito esistente (da Paintina ® ad
Albero §% oppure da Albero §¥ a Driade §) ).

SPIRITO PIANTINA
Compagno Limite Pila: 3
SRS G |

SPIRITO ALBERO
Compagno Limite Pila: 2

- Spendi Albem per (urare o e ottlem @

- Spendi Albero e (1> per pescare m

SPIRITO DRIADE

Compagno Limite Pila: 1
e ————

- Spendl Driade per aggiungere 3 {3 3 %

danni. Modificatore Attacco.

- Se I'Attacco di un avversario ti infligge'

un Effetto Status Negativo, puoi

spendere Driade alla fine della sua Fase

Lancio Offensiva per prevenire l'effetto /

dello status.

VITE SPINATA s
Effetto Status Negativo Limite Pila: 1 Nt
———
Ricevi: 1 :danno per ulteriori Tentativi di Lancio:
Un giocatore colpito dal gettone riceve . 1 _danno per
ogni Tentativo di Lancio oltre il primo nella sua Fase
Lancio Offensiva (fino a max: 2 ‘danni per turno). A fine
Fase Lancio si rimuove il gettone e si assegna il danno.

4
@ FocLA
SORGENTE =

Effetto Status Positivo Limite Pila: 1 2 q FOGLIA
- e S i3
Cura 1/2 di 1 & afine della Fase Principale:
Un giocatore con questo gettone, lo puo scartare
durante la Fase Principale e lancia 1 §: ottiene 1/2
del valore come Salute (arrotondata per eccesso).

-

3

6@ SPIRITO




