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e Per 2-5 giocatori; 106 carte con soli cinque diversi numeri
(3-4-5-6-7).

e Si mescoln bene il mazzo e si distribuiscono (coperte) futte le carte
a una o una; non importa se ollo fine un giocatore ha una carta pid di
un alfro.

e (gnuno fiene il proprio mazzetto coperto dovonti a sé e vi pesca 3
carte che fiene in mano.

e Sj gioca o tumo in senso orario. |l giocatore di fumo cala dallo
mano sul tavolo 1, 2 0 3 carfe e ne pesca poi altreftonte dal suo
mozzetto, in modo da averne di nuovo 3 in mano,

e Numeri uguoli vanno giocati su numeri uguali, di modo che sul
tavolo si formano via via Eiinﬂ 0 5 “file” separate di carte, quella dei
3, quello dei 4, dei 5, dei 6 ¢ dei 7. Se in favolo non vi sono carfe
del valore giocato, si apre una nuova fila.

e |'obiettivo & “chiudere” le file; una fila & chiusa quondo il numero
delle sue carte & pari ol loro valore (lo filo dei 3, per esempio, si
chiude con 3 carte, quello dei 7 con 7 corte, ecc.). Se un giocatore
chivde una filo (cioé gioca il terzo 3, o il quorto 4, ecc.) conquisto
tutte le carte di quella fila e le impilo scoperte davanti a sé. £ anche
possibile chiudere pid file in una stessa mossa.

e |g porfita finisce quando un giocotore esaurisce fufte le sue carte,
anche le ultime 3 che ha in mano. Vince chi ha conquistofo pib carte.
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