
Dogana
Funzione:

Puoi togliere 1 merce dal
magazzino generale e caricarla

su una nave nel porto o
viceversa.

Puoi usarla 1 volta per round.
Non ottieni punti vittoria.

Chiringuito
Funzione:

Non necessita di essere attivato
dal Caposquadra. Ti permette di

eseguire l’azione primaria e
secondaria di Architetto,

Commerciante, Sindaco, anche
se gli spazi sono già 

contrassegnati col disco nero.

Casinò
Funzione:

Paga 5 pesos per ottenere 2
punti vittoria o viceversa.

Puoi usarla 2 volte.

Statua
Funzione:

Se attivata nel round finale,
a fine gioco darà 1 punto

aggiuntivo per ogni edificio,
compreso il magazzino e la

statua stessa.

Giornale
Funzione:

Attivando l’edificio il giocatore
può mettere il tassello stampa

su una legge da votare.
Se la legge non viene approvata

il proprietario del Giornale
guadagna 1 punto
vittoria e 1 peso.


