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Suonatori R JBanda dei B Rani di Ferrg Jredoni
Ot Corno Goblin LLanciert . Goblin

iy
Sostituisci una o due unita naniche
con Stendardo Blu a tua scelta con
altrettante unita Nani di Ferro con
Stendardo Blu armate di Lancia.
_—

Truppe

Fantasny

Puoi duplicare una unita di Truppa*,

e schierarla in un esagono adiacente.

* Mago liv.1 - Solo Stendardi Verdi

* Mago liv.2 - Stendardi Verdi o Blu ©
* Mago liv.3 .\n.ub_m_ma& colore.

Sostituisci una unita schierata come

Riserva con due unita Goblinoidi a

scelta tra Predoni lena e/o Cavalca
© Struzzi. Schierale su due esagoni
liberi lungo la h_.m, linea di Base.

Aggiungi una unita Banda dei
Goblin alle unita che schieri come
Riserve. La Banda ¢ composta da
“un suonatore di Grancassa Goblin e
tre suonatori aﬁﬁswca Goblin.

Tutte le tue unita Arcieri Umani
vengono equipaggiate di Archi
- Lunghi. Prendi la carta riassuntiva
degli Archi Lunghi.

.

Inserisci un Suonatore di Corno in
una o due unita appiedate. Sostituisci
in ogni unita modificata una
miniatura con quella del Suonatore.

o

in con 1 di TFervo [ Aani i TFer
Vedetta 1o Goblin con S Aani di Ferr
COELLaE Fionda fLancieri ._,..@f

Jalizzate
per JArciett s

Puoi piazzare fino a tre Palizzate per

g
= J.M
S
i

B 5

Puoi schierare fino a due delle Inserisci un Suonatore di Corno in  Sostituisci una unita a tua scelta con = Sostituisci una o due unita naniche Sostituisci una unita a tua scelta con P et o
tue unita di Riserva su uno una o due unita appiedate. Sostituisci due unita Goblin armate di Fionda.  con Stendardo Blu a tua scelta con una unita Nani di Ferro con lo g L esa SOTTEA
o : et : S oy : 2 A i Aperta Campagna o di Terreno
. qualsiasi degli esagoni liberi . in ogni unita modificata una _ Schiera una unita su un esagono e _ altrettante unita Nani di Ferro con _Stendardo dello stesso colore armate _ Eleatoh arcelta sulle prime 5
adiacenti una unita amica. miniatura con quella del Suonatore.  1'aitra in un esagono adiacente. Stendardo Blu armate di Lancia. di Zampogna.

righe di esagoni del tuo lato.

Rani di Trerra Mk Aani di Terrg Cavalleria
Lanciert Capoclan Jesante

Sostituisci una o due unita atua  Sostituisci una o due unita adiacenti
scelta con altrettante unita Nani di ad unita con Stendardo Verde

JBalestrieri

B . Sostituisci una o due unita Umane Sostituisci fino a tre unita arciere  Sostituisci una o due unita naniche
Puoi schierare un ulteriore terza

e Nahe) appiedate con Stendardo Blu a con Stendardo Verde a tua scelta  con Stendardo Blu a tua scelta con B A L oo Blul B e o albettarde Ty di
_ unitd, scelta tra quelle indicate 5 seelta con altrettante unita con altrettante unita con _ altrettante unita Nani di Ferro con _ AP s et :
nella tua carta delle Riserve. Stendardo Blu armate di Lance.  Stendardo Blu armate di Balestra Stendardo Blu armate di Lancia e ity g e R etononado
" A g 4 : L : s sezione/i siano tutte unita naniche. Rosso.

a0

Aani Goblin Sredoni

Feccenart

3

Mercenart Goblin

’

‘r.. S

Sostituisci due uniti appiedate'a Sostituisci una unita appiedata a SostituisciTana’o due unitifeon Sostituisci una unita schierata come Sostituisci una o due unita con Sostituisci una o due unita adiacenti
t 1 1 PPici tua scelta con due unita Goblin S lerdardp 1 Riserva con due unita Goblinoidi a Stendardo Blu a tua scelta con ad unita con Stendardo Verde
MR ep e dhte il appiedate dello stesso colore di {ehggieg S dhluasSEp Ty oon Ita tra Predoni lena e/o Cavalca altrettante unita Nani di Ferro con  a tua scelta con altrettante unita di
- Naniche appiedate dello stesso . stendardo e tipo di arma. _ altrettante unita Hobgoblin con ~_ 5¢d 1ra 're e vaicay § g h i :
: P Schiera una unita su un esagono . y Struzzi. Schierale su due esagoni Stendardo Blu armate di Ascia da = Cavalleria Pesante con Stendardo
colore di stendardo e tipo di arma 8 Stendardo Rosso armate di Lancia Al . : .
1 e l'altra in uno adiacente. 1 liberi lungo la tua linea di Base. Battaglia. Rosso.
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Freghiera

Infiltrazion

Per ogni livello da Guerriero oltre al

primo, aggiungi una miniatura ad
una unita* a tua scelta.

Per ogni livello da Ladro, due delle
tue unita possono effettuare un

Per ogni livello da Chierico oltre al
primo, aggiungete 2 gettoni Magia

- mo%?;:rsi ;:ll:lrteat:)ellel(:i?e i((s)ig;“do “*Guerriero liv.2 - Solo unita appiedate = “Lore” extra alla vostra riserva.
8 § ; Guerriero liv.3 - /Medate eacavallo.

NOTA. La presente traduzione non sostituisce in alcun modo il regolamento originale del gioco.
Il presente documento ¢ da intendersi come un aiuto per i giocatori di lingua italiana per comprendere le regole di gioco.

Tutti i diritti sul gioco e sulle immagini sono detenuti dal legittimo proprietario.
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