Ogni giocatore possiede una Fabbrica e durante il gioco cerchera di farla progredire
» SChEdH RIEpIhlgatl\fa A I-E Fﬂhhrlnhﬂ dEl Elunﬂtﬂrl meglio degli avversari. Ecco come appare una Fabbrica all'inizio di una partita.

o Panoramica: Dgni Fabbrica comprende le sequenti aree: Sala Macchine (7, Il) con Attrezzature (2); Scala di Produzione (3), Scala della Capacita di Stoccaggio &mﬁth:Se duci viis di
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Attrezzature: Esistono B tipi di differenti Attrezzature. Ognuna ha 2-3 diversi numeri sopra. Sul retro della tessera Attrez- E.ni Z scale (qui avrai 20).
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Simboli delle Attrezzature . Num. neri su fondo verde: buoni per il giocatore <40 G0 0 &3] buoni per la Fabbrica
(piccolo riepilogo): £} Num. bianchi su fondo rosso: negativi per il giocatore ~ S§)4%) negativi per la Fabbrica
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una Centralina di Pianificazione [0 un

qi!.ﬁll‘mtimm ﬂllll'liillllll'im'ﬁ © N T e . g T mmﬂi“msmam
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Produzione della tua Fabbrica. In questa caso la 3 uilﬂﬂ BEB.BB.Q far funzionare contemporaneamente
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oﬂ.ﬂm Somma i numeri verdi (5
di tutte le tue Attrezzature: questa & la Capacita di
Stoccaggio della tua Fabbrica. Qui la< & 3.
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di tutte le tue Attrezzature e sotirai i numeri
Verdi @. Il risultato & il Consumo di Energia del-
la Fabbrica. Il minimo & sempre I. In questo caso
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scale indicate sulle plance.
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